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Введение.
Класс “GdiPlusWrapper” является оболочкой, предназначенной для создания и обработки изображений. Класс содержит внутренние коллекции, в которых сохраняются необходимые указатели на объекты растров, перьев, кистей и прочие вспомогательные объекты. Каждый член каждой коллекции имеет свой уникальный ключ, определяемый пользователем. Обращение к объектам происходит путем вызова методов объекта с использованием соответствующих ключей элементов коллекций.

Данный класс позволяет создавать и обрабатывать изображения программистам, которые по тем или иным причинам недостаточно знакомы с принципами работы библиотеки GdiPlus.dll. Для использования класса необходимо только понять следующие базовые вещи.

1) Работа происходит на растре. Растр можно создать с нуля, либо загрузить из файла, буфера обмена или переменной. Растр можно сохранить в файл, буфер обмена или переменную, а также полностью или частично скопировать на другой растр.

2) Рисование осуществляется перьями. Перья могут быть простыми (одноцветными), либо градиентными (цвет пера градиентно меняется от одного цвета к другому).

3) Рисовать можно отрезок прямой линии, фрагмент дуги окружности, кривые Безье, а также различные их комбинации – прямоугольники, эллипсы, полигоны, пути и т.п.
4) Замкнутые области могут представлять собой как простые геометрические фигуры (прямоугольники, эллипсы), так и сложные (полигоны, регионы). Замкнутые области могут быть залиты. Заливка производится кистями.
5) Кисти могут быть пяти различных типов. Простая кисть производит заливку одним цветом. Штриховая кисть производит заливку одним из предопределенных узоров. Текстурированная кисть производит заливку фрагментом растра. Линейная градиентная кисть представляет собой область, в которой цвет кисти градиентно меняется вдоль определенного направления. Наконец, путевая градиентная кисть представляет собой область, в которой цвет кисти градиентно меняется от указанной точки к краям области.
6) Рисование текста производится шрифтами с использованием кистей.
Собственно, это практически все, что нужно знать для использования данного класса. Как видно из вышеприведенного списка, разработчику, использующему данный класс, нет необходимости забивать себе голову всякими вспомогательными вещами типа объектов Graphics или FontFamily, или озадачиваться сохранением и корректым удалением всяческих указателей на используемую память. Все эти вещи инкапсулированы в классе.

Это первая версия класса, однако, скорее всего, не последняя. На данный момент в классе собраны необходимые методы для простейших манипуляций с растрами, а также для рисования и заливки. В дальнейших планах – добавление в класс новых методов для более сложной обработки изображений.

Все методы данного класса снабжены детальным описанием. Также для каждого метода приведен наглядный пример его использования. Для более удобной навигации по данному документу рекомендую включить опцию «Схема документа» в меню Вид.
Надеюсь, использование данного класса поможет Вам хотя бы немного облегчить нелегкий труд программиста. Свои отзывы и конструктивные комментарии просьба присылать на е-мэйл SoccerStudio@yandex.ru . Искренне Ваш, Шанин Максим aka SoccerStudio.
Методы для создания растров.
CreateBitmapFromFile()
	Название:
	CreateBitmapFromFile()

	Описание:
	Создает в памяти растр на основе указанного графического файла.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	CreateBitmapFromFile(tcBitmapKey, tcFileName [, tlDontConvertToBitmap, tlReplaceIfExists])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcFileName
	Определяет полный путь к графическому файлу.

	tlDontConvertToBitmap
	Определяет отсутствие конвертирования исходного изображения в растр.

	tlReplaceIfExists
	Определяет, нужно ли заменять растр новым, если растр с указанным ключом уже существует в коллекции.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_FILE_NOT_FOUND

GDIP_VFP_BITMAP_ALREADY_EXISTS
GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.jpg»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)
?loObj.CreateBitmapFromFile(«Image01», lcFile)            && Файл добавлен в коллекцию.

?loObj.CreateBitmapFromFile(«Image02», lcFile)            && Файл добавлен в коллекцию.

?loObj.CreateBitmapFromFile(«Image01», lcFile)            && Файл не добавлен в коллекцию.

?loObj.CreateBitmapFromFile(«Image01», lcFile, .f., .t.)  && Первый элемент коллекции обновлен.


CreateBitmapFromVariable()
	Название:
	CreateBitmapFromVariable()

	Описание:
	Создает в памяти растр на основе текстового определения растра, сохраненного в переменной.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	CreateBitmapFromVariable(tcBitmapKey, tcVariable [, tlReplaceIfExists])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcVariable
	Переменная, содержащая текстовое определение растра.

	tlReplaceIfExists
	Определяет, нужно ли заменять растр новым, если растр с указанным ключом уже существует в коллекции.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_BITMAP_ALREADY_EXISTS
GDIP_VFP_CANNOT_CREATE_STREAM
GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcVariable

lcVariable = FILETOSTR(«C:\MyPicture.jpg»)

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

?loObj.CreateBitmapFromVariable(«Image01», lcVariable)      && Файл добавлен в коллекцию.

?loObj.CreateBitmapFromVariable(«Image02», lcVariable)      && Файл добавлен в коллекцию.

?loObj.CreateBitmapFromVariable(«Image01», lcVariable)      && Файл не добавлен в коллекцию.

?loObj.CreateBitmapFromVariable(«Image01», lcVariable, .t.) && Первый элемент коллекции обновлен.


CreateBitmapFromClipboard()

	Название:
	CreateBitmapFromClipboard()

	Описание:
	Создает растр на основе графического содержимого буфера  обмена.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	CreateBitmapFromClipboard(tcBitmapKey [, tlReplaceIfExists])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tlReplaceIfExists
	Определяет, нужно ли заменять растр новым, если растр с указанным ключом уже существует в коллекции.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_ALREADY_EXISTS

GDIP_VFP_CLIPBOARD_OPERATIONS_FAILURE
GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile1, lcFile2

lcFile1 = «C:\MyPicture.jpg»
lcFile2 = «C:\MyPicture.gif»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)
loObj.CreateBitmapFromFile(«Image01», lcFile1)

loObj.CopyBitmapToClipboard(«Image01»)

loObj.CreateBitmapFromClipboard(«Image01», .t.)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile2, «GIF»)


CreateBitmapFromScratch()

	Название:
	CreateBitmapFromScratch()

	Описание:
	Создает в памяти растр “с нуля”.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	CreateBitmapFromScratch(tcBitmapKey, tnWidth, tnHeigth [tlReplaceIfExists, tnPixelFormat, tnColor])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tnWidth
	Определяет желаемую ширину растра.

	tnHeight
	Определяет желаемую высоту растра.

	tlReplaceIfExists
	Определяет, нужно ли заменять растр новым, если растр с указанным ключом уже существует в коллекции.

	tnPixelFormat
	Определяет желаемый формат пикселей.

	tnColor
	Определяет желаемый цвет фона.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_BITMAP_ALREADY_EXISTS
GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile1, lcFile2, lcFile3

#DEFINE GDIPLUS_PIXELFORMAT_16bppRGB555     
           0x00021005

lcFile1 = «C:\MyPicture1.bmp»
lcFile2 = «C:\MyPicture2.bmp»
lcFile3 = «C:\MyPicture3.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 200, 200)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image02», 150, 150,, GDIPLUS_PIXELFORMAT_16bppRGB555, 0x00FF0000)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image03», 100, 100, .t., , 0xFFFF0000)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile1)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image02», lcFile2)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image03», lcFile3)


	CreateBitmapFromForm()

Название:
	CreateBitmapFromForm()

	Описание:
	Создает растр на основе клиентской области заданной формы.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	CreateBitmapFromForm(tcBitmapKey, toForm [, tnInterpolationMode, tlReplaceIfExists])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	toForm
	Определяет ссылку на объект формы, на основе которой нужно создать растр.

	tnInterpolationMode
	Определяет режим интерполяции.

	tlReplaceIfExists
	Определяет, нужно ли заменять растр новым, если растр с указанным ключом уже существует в коллекции.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, loForm

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)
loObj.CreateBitmapFromForm(«Image01», _screen)
loForm = CREATEOBJECT(«MyForm», loObj)

loForm.Show(1)
RETURN 

DEFINE CLASS MyForm AS Form

    PROCEDURE Init()

        LPARAMETERS toGdiPlusWrapper

        This.AddProperty(«oGdiPlus», toGdiPlusWrapper)

        BINDEVENT(This, «Paint», This, «EH_Paint»)

    ENDPROC

    PROCEDURE EH_Paint()

        IF TYPE(«ThisForm.oGdiPlus») = «O»
           ThisForm.oGdiPlus.CopyBitmapToForm(«Image01», This, 0, 0, , , ;

                                              0, 0, This.Width, This.Height)

        ENDIF 

    ENDPROC

ENDDEFINE


CreateBitmapFromWindow()

	Название:
	CreateBitmapFromWindow()

	Описание:
	Создает растр на основе клиентской области заданного окна.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	CreateBitmapFromWindow(tcBitmapKey, tnHWND [, tnInterpolationMode, tlReplaceIfExists])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tnHWND
	Определяет окно, на основе клиентской области которого нужно создать растр.

	tnInterpolationMode
	Определяет режим интерполяции.

	tlReplaceIfExists
	Определяет, нужно ли заменять растр новым, если растр с указанным ключом уже существует в коллекции.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, loForm

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromWindow(«Image01», _screen.HWND)

loForm = CREATEOBJECT(«MyForm», loObj)

loForm.Show(1)

RETURN 
DEFINE CLASS MyForm AS Form

    PROCEDURE Init()

        LPARAMETERS toGdiPlusWrapper

        This.AddProperty(«oGdiPlus», toGdiPlusWrapper)

        BINDEVENT(This, «Paint», This, «EH_Paint»)

    ENDPROC

    PROCEDURE EH_Paint()

        IF TYPE(«ThisForm.oGdiPlus») = «O»
           ThisForm.oGdiPlus.CopyBitmapToWindow(«Image01», This.HWND, 0, 0, , , ;

                                              0, 0, This.Width, This.Height)

        ENDIF 

    ENDPROC

ENDDEFINE


Методы для сохранения и копирования растров.
CopyBitmapToFile()

	Название:
	CopyBitmapToFile()

	Описание:
	Сохраняет указанный растр в графическом файле.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	CopyBitmapToFile(tcBitmapKey, tcFileName [, tcImageFormat, tnJpegQuality])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcFileName
	Определяет полный путь к графическому файлу сохранения растра.

	tcImageFormat
	Определяет графический формат сохранения изображения.

	tnJpegQuality
	Определяет качество сохранения изображения в формате JPEG. (20-90, по умолчанию 75).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile, lcFile1, lcFile2, loForm

loForm = CREATEOBJECT(«Form»)

loForm.Move(0, 0, 430, 220)

loForm.AddObject(«Image90», «Image»)

loForm.Image90.Move(10, 10, 200, 200)

loForm.AddObject(«Image20», «Image»)

loForm.Image20.Move(220, 10, 200, 200)

loForm.SetAll(«Visible», .t.)

lcFile = «C:\MyPicture.jpg»
lcFile1 = «C:\MyPicture _90.jpg»
lcFile2 = «C:\MyPicture _20.jpg»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)
loObj.CreateBitmapFromFile(«Image01», lcFile)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile1, «JPG», 90)

loForm.Image90.Picture = lcFile1

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile2, «JPG», 20)

loForm.Image20.Picture = lcFile2

loForm.Show(1)


CopyBitmapToVariable()

	Название:
	CopyBitmapToVariable()

	Описание:
	Сохраняет текстовое определение заданного растра в переменную.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	CopyBitmapToVariable(tcBitmapKey,@ tcVariable, tcImageFormat [tnJpegQuality])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcVariable
	Переменная, содержащая текстовое определение растра.

	tcImageFormat
	Определяет графический формат сохранения изображения.

	tnJpegQuality
	Определяет качество сохранения изображения в формате JPEG. (20-90, по умолчанию 75).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS
GDIP_VFP_CANNOT_CREATE_STREAM

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile, lcImage, loForm

loForm = CREATEOBJECT(«Form»)

loForm.Move(0, 0, 430, 220)

loForm.AddObject(«Image90», «Image»)

loForm.Image90.Move(10, 10, 200, 200)

loForm.AddObject(«Image20», «Image»)

loForm.Image20.Move(220, 10, 200, 200)

loForm.SetAll(«Visible», .t.)

lcFile = «C:\MyPicture.jpg»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)
loObj.CreateBitmapFromFile(«Image01», lcFile)

loObj.CopyBitmapToVariable(«Image01», @lcImage, «JPG», 90)

loForm.Image90.PictureVal = lcImage

loObj.CopyBitmapToVariable(«Image01», @lcImage, «JPG», 20)

loForm.Image20.PictureVal = lcImage

loForm.Show(1)


	CopyBitmapToClipboard()

Название:
	CopyBitmapToClipboard()

	Описание:
	Копирует указанный растр в буфер обмена.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	CopyBitmapToClipboard(tcBitmapKey)

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_CLIPBOARD_OPERATIONS_FAILURE

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile1, lcFile2

lcFile1 = « C:\MyPicture.jpg»
lcFile2 = « C:\MyPicture.gif»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)
loObj.CreateBitmapFromFile(«Image01», lcFile1)

loObj.CopyBitmapToClipboard(«Image01»)

loObj.CreateBitmapFromClipboard(«Image01», .t.)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile2, «GIF»)


	CopyBitmapToForm()

Название:
	CopyBitmapToForm()

	Описание:
	Копирует указанный растр в указанное место заданной формы.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	CopyBitmapToForm(tcBitmapKey, toForm, tnSrcX, tnSrcY, tnSrcWidth, tnSrcHeight, tnDestX, tnDestY, tnDestWidth, tnDestHeight)


	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	toForm
	Определяет ссылку на объект формы, на которой нужно рисовать.

	tnSrcX
	Опредеяет X-координату верхнего левого угла копируемой области исходного растра.

	tnSrcY
	Определяет Y-координату верхнего левого угла копируемой области исходного растра.

	tnSrcWidth
	Определяет ширину копируемой области исходного растра.

	tnSrcHeight
	Определяет высоту копируемой области исходного растра.

	tnDestX
	Определяет X-координату левого верхнего угла области на форме, в которую копируется фрагмент исходного растра.

	tnDestY
	Определяет Y-координату левого верхнего угла области на форме, в которую копируется фрагмент исходного растра.

	tnDestWidth
	Определяет ширину области, в которую копируется фрагмент исходного растра.

	tnDestHeight
	Определяет высоту области, в которую копируется фрагмент исходного растра.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к CreateBitmapFromForm.


CopyBitmapToWindow()

	Название:
	CopyBitmapToWindow()

	Описание:
	Копирует указанный растр в указанное место заданного окна.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	CopyBitmapToWindow(tcBitmapKey, tnHWND, tnSrcX, tnSrcY, tnSrcWidth, tnSrcHeight, tnDestX, tnDestY, tnDestWidth, tnDestHeight)

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tnHWND
	Определяет окно, на котором нужно нарисовать растр..

	tnSrcX
	Опредеяет X-координату верхнего левого угла копируемой области исходного растра.

	tnSrcY
	Определяет Y-координату верхнего левого угла копируемой области исходного растра.

	tnSrcWidth
	Определяет ширину копируемой области исходного растра.

	tnSrcHeight
	Определяет высоту копируемой области исходного растра.

	tnDestX
	Определяет X-координату левого верхнего угла области на форме, в которую копируется фрагмент исходного растра.

	tnDestY
	Определяет Y-координату левого верхнего угла области на форме, в которую копируется фрагмент исходного растра.

	tnDestWidth
	Определяет ширину области, в которую копируется фрагмент исходного растра.

	tnDestHeight
	Определяет высоту области, в которую копируется фрагмент исходного растра.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к CreateBitmapFromWindow.


Методы для манипуляций с растрами.
CreateBitmapFromBitmap()

	Название:
	CreateBitmapFromBitmap()

	Описание:
	Создает новый растр (либо замещает указанный) на основе фрагмента существующего растра.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	CreateBitmapFromBitmap(tcSrcBitmapKey, tcDestBitmapKey [, tnSrcX, tnSrcY, tnSrcWidth, tnSrcHeight, tnDestWidth, tnDestHeight, tnInterpolationMode, tcImageAttriubutesKey, tlReplaceIfExists])

	Параметры:

	tcSrcBitmapKey
	Определяет ключ исходного растра в коллекции растров.

	tcDestBitmapKey
	Определяет ключ целевого растра в коллекции растров.

	tnSrcX
	Определяет X-координату верхнего левого угла копируемой области исходного растра. 

	tnSrcY
	Определяет Y-координату верхнего левого угла копируемой области исходного растра.

	tnSrcWidth
	Определяет ширину копируемой области исходного растра.

	tnSrcHeight
	Определяет высоту копируемой области исходного растра.

	tnDestWidth
	Определяет ширину целевого растра.

	tnDestHeight
	Определяет высоту целевого растра.

	tnInterpolationMode
	Определяет режим интерполяции.

	tcImageAttributesKey
	Определяет ключ объекта ImageAttributes в коллекции объектов ImageAttributes.

	tlReplaceIfExists
	Определяет, нужно ли заменять растр новым, если растр с указанным ключом уже существует в коллекции.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS
GDIP_VFP_BITMAP_ALREADY_EXISTS
GDIP_VFP_GRAPHICHS_CANNOT_CREATE
GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile1, lcFile2, lcFile3

#DEFINE GDIPLUS_InterpolationMode_LowQuality   1

#DEFINE GDIPLUS_InterpolationMode_HighQualityBicubic 7

lcFile1 = «C:\MyPicture.jpg»
lcFile2 = «C:\MyPicture_02.jpg»
lcFile3 = «C:\MyPicture_03.jpg»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromFile(«Image01», lcFile1)

loObj.CreateBitmapFromBitmap(«Image01», «Image02», 90, 90, 100, 100, 200, 200, GDIPLUS_InterpolationMode_LowQuality, ««,.t.)

loObj.CreateBitmapFromBitmap(«Image01», «Image03», 90, 90, 100, 100, 200, 200, GDIPLUS_InterpolationMode_HighQualityBicubic, ««,.t.)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image02», lcFile2, «JPG»)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image03», lcFiel3, «JPG»)


CopyBitmapToBitmap()

	Название:
	CopyBitmapToBitmap()

	Описание:
	Копирует указанный фрагмент одного растра в указанную область второго растра.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	CopyBitmapToBitmap(tcSrcBitmapKey, tcDestBitmapKey [, tnSrcX, tnSrcY, tnSrcWidth, tnSrcHeight ,tnDestX, tnDestY, tnDestWidth, tnDestHeight, tnInterpolationMode, tcImageAttriubutesKey])

	Параметры:

	tcSrcBitmapKey
	Определяет ключ исходного растра в коллекции растров.

	tcDestBitmapKey
	Определяет ключ целевого растра в коллекции растров.

	tnSrcX
	Определяет X-координату верхнего левого угла копируемой области исходного растра. 

	tnSrcY
	Определяет Y-координату верхнего левого угла копируемой области исходного растра.

	tnSrcWidth
	Определяет ширину копируемой области исходного растра.

	tnSrcHeight
	Определяет высоту копируемой области исходного растра.

	tnDestX
	Определяет X-координату верхнего левого угла целевой области копирования.

	tnDestY
	Определяет Y-координату верхнего левого угла целевой области копирования.

	tnDestWidth
	Определяет ширину целевого растра.

	tnDestHeight
	Определяет высоту целевого растра.

	tnInterpolationMode
	Определяет режим интерполяции.

	tcImageAttributesKey
	Определяет ключ объекта ImageAttributes в коллекции объектов ImageAttributes.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_GRAPHICHS_CANNOT_CREATE

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile1, lcFile2, lcFile3

#DEFINE GDIPLUS_InterpolationMode_HighQualityBicubic 7

lcFile1 = «С:\MyPicture1.bmp»
lcFile2 = «C:\MyPicture2.bmp»
lcFile3 = «C:\MyPicture3.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromFile(«Image01», lcFile1)

loObj.CreateBitmapFromFile(«Image02», lcFile2)

loObj.CopyBitmapToBitmap(«Image01», «Image02», 90, 90, 100, 100, 20, 20, 200, 100, ;

                                    GDIPLUS_InterpolationMode_HighQualityBicubic, ««)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image02», lcFile3, «BMP»)


	RotateFlipBitmap()

Название:
	RotateFlipBitmap()

	Описание:
	Поворачивает растр на угол, кратный 90 градусам, либо отражает его по оси X или Y.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	RotateFlipBitmap(tcBitmapKey, tnRotateFlipCode)

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tnRotateFlipCode
	Определяет требуемую операцию.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile1, lcFile2

lcFile1 = «M:\GdiPlusWrapper\shanin.jpg»
lcFile2 = «M:\GdiPlusWrapper\shanin.gif»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)
loObj.CreateBitmapFromFile(«Image01», lcFile1)

loObj.RotateFlipBitmap(«Image01», 7)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile2, «GIF»)


	CloneBitmap()

Название:
	CloneBitmap()

	Описание:
	Создает новый растр (либо замещает указанный) на основе существующего растра.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	CloneBitmap(tcSrcBitmapKey, tcDestBitmapKey [,tlReplaceIfExists])

	Параметры:

	tcSrcBitmapKey
	Определяет ключ исходного растра в коллекции растров.

	tcDestBitmapKey
	Определяет ключ целевого растра в коллекции растров.

	tlReplaceIfExists
	Определяет, нужно ли заменять растр новым, если растр с указанным ключом уже существует в коллекции.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_BITMAP_ALREADY_EXISTS

GDIP_VFP_GRAPHICHS_CANNOT_CREATE

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile1, lcFile2

lcFile1 = «C:\MyPicture.jpg»
lcFile2 = «C:\MyPicture_clone.jpg»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromFile(«Image01», lcFile1)

loObj.CloneBitmap(«Image01», «Image02»)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image02», lcFile2, «JPG»)


ClipBitmap()

	Название:
	ClipBitmap()

	Описание:
	Замещает указанный растр указанной областью этого же самого растра.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	ClipBitmap(tcSrcBitmapKey, tnX, tnY, tnWidth, tnHeight)

	Параметры:

	tcSrcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tnX
	Определяет X-координату верхнего левого угла вырезаемой области растра. 

	tnY
	Определяет Y-координату верхнего левого угла вырезаемой области растра.

	tnWidth
	Определяет ширину вырезаемой области растра.

	tnHeight
	Определяет высоту вырезаемой области растра.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_BITMAP_ALREADY_EXISTS

GDIP_VFP_GRAPHICHS_CANNOT_CREATE

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile1, lcFile2

lcFile1 = «C:\MyPicture.jpg»
lcFile2 = «C:\MyPicture_clip.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromFile(«Item01», lcFile1)

loObj.ClipBitmap(«Item01», 40, 40, 150, 100)
loObj.CopyBitmapToFile(«Item01», lcFile2, «BMP»)


	ResizeBitmap()

Название:
	ResizeBitmap()

	Описание:
	Изменяет размеры указанного растра

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	ResizeBitmap(tcSrcBitmapKey, tnWidth, tnHeight[ , tnInterpolationMode])

	Параметры:

	tcSrcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tnWidth
	Определяет ширину вырезаемой области растра.

	tnHeight
	Определяет высоту вырезаемой области растра.

	tnInterpolationMode
	Определяет режим интерполяции.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_BITMAP_ALREADY_EXISTS

GDIP_VFP_GRAPHICHS_CANNOT_CREATE

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile1, lcFile2

#DEFINE GDIPLUS_InterpolationMode_HighQualityBicubic 7

lcFile1 = «C:\MyPicture.jpg»
lcFile2 = «C:\MyPicture_resize.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromFile(«Item01», lcFile1)

loObj.ResizeBitmap(«Item01», 150, 100, GDIPLUS_InterpolationMode_HighQualityBicubic)

loObj.CopyBitmapToFile(«Item01», lcFile2, «BMP»)


Методы для рисования.
ClearBitmap()

	Название:
	ClearBitmap()

	Описание:
	Заливает растр указанным цветом (по умолчанию – непрозрачным белым).

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	ClearBitmap(tcBitmapKey [, tnColor])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tnColor
	Определяет значение цвета заливки растра.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile1, lcFile2

lcFile1 = «C:\ MyPicture1.bmp»
lcFile2 = «C:\ MyPicture2.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 200, 200)

loObj.CreateSimplePen(«Pen01», 2, loObj.ARGB(255, 0, 0, 0))

loObj.DrawLine(«Image01», «Pen01», 0, 0, 199, 199)

loObj.DrawLine(«Image01», «Pen01», 199, 0, 0, 199)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile1, «BMP»)

loObj.ClearBitmap(«Image01», 0xFF00FFFF)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile2, «BMP»)


	GetPixel()

Название:
	GetPixel()

	Описание:
	Позволяет получить цвет указанного пикселя.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	GetPixel(tcBitmapKey, tnX, tnY, @tnColor)

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tnX
	Определяет X-координату пикселя.

	tnY
	Определяет Y-координату пикселя.

	tnColor
	Буфер, в который данный метод записывает значение цвета. Параметр передается по ссылке.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile, lnColor

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 400, 300)

lnColor = 0

loObj.GetPixel(«Image01», 20, 20, @lnColor)

?lnColor

lnColor = loObj.ARGB(255, 255, 0, 0)

loObj.SetPixel(«Image01», 20, 20, lnColor)

loObj.GetPixel(«Image01», 20, 20, @lnColor)

?lnColor

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


SetPixel()

	Название:
	SetPixel()

	Описание:
	Присваивает заданный цвет указанному пикселю.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	SetPixel(tcBitmapKey, tnX, tnY, tnColor)

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tnX
	Определяет X-координату пикселя.

	tnY
	Определяет Y-координату пикселя.

	tnColor
	Определяет значение цвета.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к GetPixel()


FloodFill()

	Название:
	FloodFill()

	Описание:
	Заливает область вокруг указанной точки другим цветом.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	FloodFill(tcBitmapKey, tnX, tnY, tnColor)

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tnX
	Определяет X-координату пикселя.

	tnY
	Определяет Y-координату пикселя.

	tnColor
	Определяет значение цвета.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_API_EXECUTION_FAILURE

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 100, 100)

loObj.ClearBitmap(«Image01», 0xFF0000FF)

loObj.CreateSimplePen(«Pen01», 5, 0xFF00FF00)

loObj.DrawEllipse2(«Image01», «Pen01», 2, 20, 60, 60, .f.)

loObj.DrawEllipse2(«Image01», «Pen01», 38, 20, 60, 60, .f.)

loObj.FloodFill(«Image01», 50, 50, RGB(255, 0, 0))

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», «C:\MyPicture.bmp»)


DrawLine()

	Название:
	DrawLine()

	Описание:
	Рисует линию между двумя точками.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	DrawLine(tcBitmapKey, tcPenKey, tnX1, tnY1, tnX2, tnY2 [, tlSmooth])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	tnX1
	Определяет X-координату начальной точки.

	tnY1
	Определяет Y-координату начальной точки.

	tnX2
	Определяет X-координату конечной точки.

	tnY2
	Определяет Y-координату конечной точки.

	tlSmooth
	Определяет применение сглаживания (антиалиасинга).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_PEN_DOESNT_EXISTS
GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile, lnCounter

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 400, 200)

loObj.CreateSimplePen(«RedPen», 1, loObj.ARGB(255, 255, 0, 0))

loObj.CreateSimplePen(«BluePen», 2, loObj.ARGB(255, 0, 0, 255))

FOR lnCounter = 1 TO 5

    loObj.SetPenStyle(«RedPen», lnCounter - 1)

    loObj.SetPenStyle(«BluePen», lnCounter - 1)

    loObj.DrawLine(«Image01», «RedPen», 20*lnCounter, 20, 100 + 20*lnCounter, 70)

    loObj.DrawLine(«Image01», «BluePen», 20*lnCounter, 90, 100 + 20*lnCounter, 140)

    loObj.DrawLine(«Image01», «RedPen», 120+20 * lnCounter, 20, 220 + 20*lnCounter, 70, .t.)

    loObj.DrawLine(«Image01», «BluePen», 120+20 * lnCounter, 90, 220 +20*lnCounter, 140, .t.)    

ENDFOR 

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


DrawPolyline()

	Название:
	DrawPolyline()

	Описание:
	Рисует набор линий между заданными точками.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	DrawPolyline (@taPoints, tcBitmapKey, tcPenKey [, tlSmooth])

	Параметры:

	taPoints
	Массив, содержащий X и Y координаты последовательных точек пути.

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	tlSmooth
	Определяет применение сглаживания (антиалиасинга).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_PEN_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	Первый, третий и т.д. элементы массива содержат X-координаты точек.

Второй, четвертый и т.д. элементы массива содержат Y-координаты точек.

Если количество элементов массива нечетно, последний элемент массива не рассматривается.

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile
lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 200, 100)

loObj.CreateSimplePen(«Pen01», 5, loObj.ARGB(255, 0, 0, 0))

loObj.SetPenStartCap(«Pen01», 0x12)

loObj.SetPenEndCap(«Pen01», 0x11)

LOCAL ARRAY laPoints[6, 2]

laPoints[1, 1] = 20

laPoints[1, 2] = 20

laPoints[2, 1] = 180

laPoints[2, 2] = 20

laPoints[3, 1] = 100

laPoints[3, 2] = 80

laPoints[4, 1] = 40

laPoints[4, 2] = 40

laPoints[5, 1] = 100

laPoints[5, 2] = 40

laPoints[6, 1] = 100

laPoints[6, 2] = 60

loObj.DrawPolyline(@laPoints, «Image01», «Pen01»)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


	DrawPolygon()

Название:
	DrawPolygon()

	Описание:
	Рисует замкнутый контур на основе заданных точек.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	DrawPolygon(@taPoints, tcBitmapKey, tcPenKey [, tlSmooth])

	Параметры:

	taPoints
	Массив, содержащий X и Y координаты последовательных точек пути.

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	tlSmooth
	Определяет применение сглаживания (антиалиасинга).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_PEN_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	Первый, третий и т.д. элементы массива содержат X-координаты точек.

Второй, четвертый и т.д. элементы массива содержат Y-координаты точек.

Если количество элементов массива нечетно, последний элемент массива не рассматривается.

Начальная и конечная точки полигона не должны совпадать.

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 200, 100)

loObj.CreateSimplePen(«Pen01», 5, loObj.ARGB(255, 0, 0, 0))

LOCAL ARRAY laPoints[6, 2]

laPoints[1, 1] = 20

laPoints[1, 2] = 20

laPoints[2, 1] = 180

laPoints[2, 2] = 20

laPoints[3, 1] = 100

laPoints[3, 2] = 80

laPoints[4, 1] = 40

laPoints[4, 2] = 40

laPoints[5, 1] = 100

laPoints[5, 2] = 40

laPoints[6, 1] = 100

laPoints[6, 2] = 60

loObj.DrawPolygon(@laPoints, «Image01», «Pen01»)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


	DrawCurve()

Название:
	DrawCurve()

	Описание:
	Рисует контур на основе заданных точек.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	DrawCurve(@taPoints, tcBitmapKey, tcPenKey [, tlSmooth])

	Параметры:

	taPoints
	Массив, содержащий X и Y координаты последовательных точек пути.

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	tlSmooth
	Определяет применение сглаживания (антиалиасинга).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_PEN_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	Первый, третий и т.д. элементы массива содержат X-координаты точек.

Второй, четвертый и т.д. элементы массива содержат Y-координаты точек.

Если количество элементов массива нечетно, последний элемент массива не рассматривается.

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 200, 100)

loObj.CreateSimplePen(«Pen01», 5, loObj.ARGB(255, 0, 0, 0))

loObj.SetPenStartCap(«Pen01», 0x12)

loObj.SetPenEndCap(«Pen01», 0x11)

LOCAL ARRAY laPoints[6, 2]

laPoints[1, 1] = 20

laPoints[1, 2] = 20

laPoints[2, 1] = 180

laPoints[2, 2] = 20

laPoints[3, 1] = 100

laPoints[3, 2] = 80

laPoints[4, 1] = 40

laPoints[4, 2] = 40

laPoints[5, 1] = 100

laPoints[5, 2] = 40

laPoints[6, 1] = 100

laPoints[6, 2] = 60

loObj.DrawCurve(@laPoints, «Image01», «Pen01»)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


	DrawClosedCurve()

Название:
	DrawClosedCurve()

	Описание:
	Рисует замкнутый контур на основе заданных точек.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	DrawClosedCurve(@taPoints, tcBitmapKey, tcPenKey [, tlSmooth])

	Параметры:

	taPoints
	Массив, содержащий X и Y координаты последовательных точек пути.

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	tlSmooth
	Определяет применение сглаживания (антиалиасинга).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_PEN_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	Первый, третий и т.д. элементы массива содержат X-координаты точек.

Второй, четвертый и т.д. элементы массива содержат Y-координаты точек.

Если количество элементов массива нечетно, последний элемент массива не рассматривается.

Начальная и конечная точки контура не должны совпадать.

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 200, 100)

loObj.CreateSimplePen(«Pen01», 5, loObj.ARGB(255, 0, 0, 0))

LOCAL ARRAY laPoints[6, 2]

laPoints[1, 1] = 20

laPoints[1, 2] = 20

laPoints[2, 1] = 180

laPoints[2, 2] = 20

laPoints[3, 1] = 100

laPoints[3, 2] = 80

laPoints[4, 1] = 40

laPoints[4, 2] = 40

laPoints[5, 1] = 100

laPoints[5, 2] = 40

laPoints[6, 1] = 100

laPoints[6, 2] = 60

loObj.DrawClosedCurve(@laPoints, «Image01», «Pen01»)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


	DrawBezier()

Название:
	DrawBezier()

	Описание:
	Рисует сплайн Безье на основе заданных точек.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	DrawBezier(tcBitmapKey, tcPenKey, tnX1, tnY1, tnX2, tnY2, tnX3, tnY3, tnX4, tnY4 [, tlSmooth])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	tnX1
	Определяет X-координату начальной точки.

	tnY1
	Определяет Y-координату начальной точки.

	tnX2
	Определяет X-координату первой контрольной точки.

	tnY2
	Определяет Y-координату первой контрольной точки.

	tnX3
	Определяет X-координату второй контрольной точки.

	tnY3
	Определяет Y-координату второй контрольной точки.

	tnX4
	Определяет X-координату конечной точки.

	tnY4
	Определяет Y-координату конечной точки.

	tlSmooth
	Определяет применение сглаживания (антиалиасинга).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_PEN_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\ MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 200, 200)

loObj.CreateSimplePen(«Pen01», 2, loObj.ARGB(255, 0, 0, 0))

loObj.CreateSimplePen(«Pen02», 2, loObj.ARGB(255, 255, 0, 0))

LOCAL ARRAY laArray[8]

laArray[1] = 20

laArray[2] = 20

laArray[3] = 100

laArray[4] = 20

laArray[5] = 180

laArray[6] = 180

laArray[7] = 20

laArray[8] = 180

loObj.DrawBezier(«Image01», «Pen01», 20, 20, 100, 20, 180, 180, 20, 180)

loObj.DrawCurve(@laArray, «Image01», «Pen02»)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


DrawRectangle ()

	Название:
	DrawRectangles()

	Описание:
	Рисует прямоугольник на основе заданных координат верхнего левого угла, ширины и высоты.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	DrawRectangle (tcBitmapKey, tcPenKey, tnLeft, tnTop, tnWidth, tnHeight [, tlSmooth])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	tnLeft
	Определяет X-координату левого верхнего угла прямоугольника.


	tnTop
	Определяет Y-координату левого верхнего угла прямоугольника.

	tnWidth
	Определяет ширину прямоугольника.

	tnHeight
	Определяет высоту прямоугольника.

	tlSmooth
	Определяет применение сглаживания (антиалиасинга).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_PEN_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\ MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 200, 200)

loObj.CreateSimplePen(«Pen01», 4, loObj.ARGB(255, 255, 0, 0))

loObj.CreateSimplePen(«Pen02», 3, loObj.ARGB(255, 0, 255, 0))

loObj.CreateSimplePen(«Pen03», 2, loObj.ARGB(255, 0, 0, 255))

loObj.CreateSimplePen(«Pen04», 1, loObj.ARGB(255, 0, 0, 0))

loObj.DrawRectangle(«Image01», «Pen01», 80, 80, 40, 40)

loObj.DrawRectangle(«Image01», «Pen02», 60, 60, 80, 80)

loObj.DrawRectangle(«Image01», «Pen03», 40, 40, 120, 120)

loObj.DrawRectangle(«Image01», «Pen04», 20, 20, 160, 160)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


DrawRectangles()

	Название:
	DrawRectangles()

	Описание:
	Рисует набор прямоугольников на основе заданных координат верхнего левого угла, ширины и высоты прямоугольников.

	Видимость:
	Public.


	Синтаксис: 
	DrawRectangles(@taRectangles, tcBitmapKey, tcPenKey [, tlSmooth])

	Параметры:

	taRectangles
	Массив, содержащий X и Y координаты верхнего левого угла, ширину и высоту прямоугольников.

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	tlSmooth
	Определяет применение сглаживания (антиалиасинга).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_PEN_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	Первый, пятый и т.д. элементы массива содержат X-координаты верхнего левого угла прямоугольников.

Второй, шестой и т.д. элементы массива содержат Y-координаты верхнего левого угла прямоугольников.

Третий, седьмой и т.д. элементы массива содержат значения ширины прямоугольников.

Четвертый, восьмой и т.д. элементы массива содержат значения высоты прямоугольников.

Если количество элементов массива не кратно четырем, последние элементы массива не рассматриваются.

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 200, 200)

loObj.CreateSimplePen(«Pen01», 5, loObj.ARGB(255, 0, 0, 0))

LOCAL ARRAY laRectangles[4, 4]

laRectangles[1, 1] = 20

laRectangles[1, 2] = 20

laRectangles[1, 3] = 160

laRectangles[1, 4] = 160

laRectangles[2, 1] = 40

laRectangles[2, 2] = 40

laRectangles[2, 3] = 120

laRectangles[2, 4] = 120

laRectangles[3, 1] = 60

laRectangles[3, 2] = 60

laRectangles[3, 3] = 80

laRectangles[3, 4] = 80

laRectangles[4, 1] = 80

laRectangles[4, 2] = 80

laRectangles[4, 3] = 40

laRectangles[4, 4] = 40

loObj.DrawRectangles(@laRectangles, «Image01», «Pen01»)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


	DrawEllipse1()

Название:
	DrawEllipse1()

	Описание:
	Рисует эллипс по заданным значениям центра, горизонтального и вертикального радиусов.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	DrawEllipse1(tcBitmapKey, tcPenKey, tnX, tnY, tnRadiusX, tnRadiusY [, tlSmooth])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	tnX
	Определяет X-координату центра эллипса.

	tnY
	Определяет Y-координату центра эллипса.

	tnRadiusX
	Определяет горизонтальный радиус эллипса.

	tnRadiusY
	Определяет вертикальный радиус эллипса.

	tlSmooth
	Определяет применение сглаживания (антиалиасинга).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_PEN_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\GdiPlusWrapper\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 200, 200)

loObj.CreateSimplePen(«Pen01», 2, loObj.ARGB(255, 0, 0, 0))

loObj.CreateSimplePen(«Pen02», 2, loObj.ARGB(255, 255, 0, 0))

loObj.DrawEllipse2(«Image01», «Pen01», 20, 20, 160, 160)

loObj.DrawEllipse1(«Image01», «Pen02», 100, 100, 80, 40)

loObj.DrawEllipse1(«Image01», «Pen02», 100, 100, 40, 80)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


	DrawEllipse2()

Название:
	DrawEllipse2()

	Описание:
	Рисует эллипс по заданным координатам левого верхнего угла, а также значениям ширины и высоты прямоугольника, в который вписывается эллипс.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	DrawEllipse2(tcBitmapKey, tcPenKey,tnEnvelopeLeft, tnEnvelopeTop, tnEnvelopeWidth, tnEnvelopeHeight [, tlSmooth])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	tnEnvelopeLeft
	Определяет X-координату левого верхнего угла прямоугольника.

	tnEnvelopeTop
	Определяет Y-координату левого верхнего угла прямоугольника.

	tnEnvelopeWidth
	Определяет ширину прямоугольника.

	tnEnvelopeHeight
	Определяет высоту прямоугольника.

	tlSmooth
	Определяет применение сглаживания (антиалиасинга).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_PEN_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к DrawEllipse1()


DrawArc()

	Название:
	DrawArc()

	Описание:
	Рисует дугу по заданным значениям центра, горизонтального и вертикального радиусов эллипса, а также начальному углу и углу поворота.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	DrawArc(tcBitmapKey, tcPenKey, tnX, tnY, tnRadiusX, tnRadiusY, tnStartAngle, tnSweepAngle [, tlSmooth])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	tnX
	Определяет X-координату центра эллипса.

	tnY
	Определяет Y-координату центра эллипса.

	tnRadiusX
	Определяет горизонтальный радиус эллипса.

	tnRadiusY
	Определяет вертикальный радиус эллипса.

	tnStartAngle
	Определяет стартовый угол.

	tnSweepAngle
	Определяет угол поворота.

	tlSmooth
	Определяет применение сглаживания (антиалиасинга).

	Возвращаемые значения:

	

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_PEN_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\ MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 200, 200)

loObj.CreateSimplePen(«Pen01», 2, loObj.ARGB(255, 0, 0, 0))

loObj.CreateSimplePen(«Pen02», 2, loObj.ARGB(255, 255, 0, 0))

loObj.DrawPie(«Image01», «Pen01», 100, 100, 80, 80, 5, 80)

loObj.DrawPie(«Image01», «Pen01», 100, 100, 80, 80, 95, 80)

loObj.DrawPie(«Image01», «Pen01», 100, 100, 80, 80, 185, 80, .t.)

loObj.DrawPie(«Image01», «Pen01», 100, 100, 80, 80, 275, 80, .t.)

loObj.DrawArc(«Image01», «Pen02», 100, 100, 60, 60, 10, 70)

loObj.DrawArc(«Image01», «Pen02», 100, 100, 60, 60, 100, 70)

loObj.DrawArc(«Image01», «Pen02», 100, 100, 60, 60, 190, 70, .t.)

loObj.DrawArc(«Image01», «Pen02», 100, 100, 60, 60, 280, 70, .t.)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


DrawPie()

	Название:
	DrawPie()

	Описание:
	Рисует сектор по заданным значениям центра, горизонтального и вертикального радиусов эллипса, а также начальному углу и углу поворота.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	DrawPie(tcBitmapKey, tcPenKey, tnX, tnY, tnRadiusX, tnRadiusY, tnStartAngle, tnSweepAngle [, tlSmooth])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	tnX
	Определяет X-координату центра эллипса.

	tnY
	Определяет Y-координату центра эллипса.

	tnRadiusX
	Определяет горизонтальный радиус эллипса.

	tnRadiusY
	Определяет вертикальный радиус эллипса.

	tnStartAngle
	Определяет стартовый угол.

	tnSweepAngle
	Определяет угол поворота.

	tlSmooth
	Определяет применение сглаживания (антиалиасинга).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_PEN_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к DrawArc().


DrawSegment()

	Название:
	DrawSegment()

	Описание:
	Рисует сегмент эллипса по заданным значениям центра, горизонтального и вертикального радиусов эллипса, а также начальному углу и углу поворота.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	DrawSegment(tcBitmapKey, tcPenKey, tnX, tnY, tnRadiusX, tnRadiusY, tnStartAngle, tnSweepAngle [, tlSmooth])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	tnX
	Определяет X-координату центра эллипса.

	tnY
	Определяет Y-координату центра эллипса.

	tnRadiusX
	Определяет горизонтальный радиус эллипса.

	tnRadiusY
	Определяет вертикальный радиус эллипса.

	tnStartAngle
	Определяет стартовый угол.

	tnSweepAngle
	Определяет угол поворота.

	tlSmooth
	Определяет применение сглаживания (антиалиасинга).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_PEN_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 200, 200)

loObj.CreateSimplePen(«Pen01», 1, loObj.ARGB(255, 0, 0, 0))

loObj.DrawSegment(«Image01», «Pen01», 100, 100, 80, 50, -45, 90, .t.)

loObj.DrawSegment(«Image01», «Pen01», 100, 100, 80, 50, 50, 260, .t.)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


	DrawAngledRectangle()

Название:
	DrawAngledRectangle()

	Описание:
	Рисует прямоугольник со специальной обработкой углов. С помощью различных вариаций входных параметров позволяет получить множество различных фигур, подчас весьма причудливых.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	DrawAngledRectangle(tcBitmapKey, tcPenKey, tnX, tnY, tnWidth, tnHeight, tnStyleLT, tnStyleTR, tnStyleRB, tnStyleBL, tnMarginLTX, tnMarginLTY, tnMarginTRX, tnMarginTRY, tnMarginRBX, tnMarginRBY, tnMarginBLX, tnMarginBLY [, tlSmooth])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	tnX
	Определяет X-координату левого верхнего угла прямоугольника.

	tnY
	Определяет Y-координату левого верхнего угла прямоугольника.

	tnWidth
	Определяет ширину прямоугольника.

	tnHeight
	Определяет высоту прямоугольника.

	tnStyleLT
	Определяет стиль левого верхнего угла прямоугольника.

	tnStyleTR
	Определяет стиль верхнего правого угла прямоугольника.

	tnStyleRB
	Определяет стиль правого нижнего угла прямоугольника.

	tnStyleBL
	Определяет стиль нижнего левого угла прямоугольника.

	tnMarginLTX
	Определяет горизонтальный отступ стиля левого верхнего угла прямоугольника.

	tnMarginLTY
	Определяет вертикальный отступ стиля левого верхнего угла прямоугольника.

	tnMarginTRX
	Определяет горизонтальный отступ стиля верхнего правого угла прямоугольника.

	tnMarginTRY
	Определяет вертикальный отступ стиля верхнего правого угла прямоугольника.

	tnMarginRBX
	Определяет горизонтальный отступ стиля правого нижнего угла прямоугольника.

	tnMarginRBY
	Определяет вертикальный отступ стиля правого нижнего угла прямоугольника.

	tnMarginBLX
	Определяет горизонтальный отступ стиля нижнего левого угла прямоугольника.

	tnMarginBLY
	Определяет вертикальный отступ стиля нижнего левого угла прямоугольника.

	tlSmooth
	Определяет применение сглаживания (антиалиасинга).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_PEN_DOESNT_EXISTS
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	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

&& Angled corner types

#DEFINE GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT                  1  && Right angle

#DEFINE GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_RAISED           2  && Raised right angle

#DEFINE GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN           3  && Sunken right angle

#DEFINE GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED         4  && Rounded raised corner

#DEFINE GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED_EXT_1   5  && Rounded extra raised corner, variant 1

#DEFINE GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED_EXT_2   6  && Rounded extra raised corner, variant 2

#DEFINE GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN         7  && Rounded sunken corner

#DEFINE GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN_EXT_1   8  && Rounded extra sunken corner, variant 1

#DEFINE GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN_EXT_2   9  && Rounded extra sunken corner, variant 2

#DEFINE GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT               10 && Straight line

#DEFINE GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_RAISED        11 && Straight raised line

#DEFINE GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_SUNKEN        12 && Straight sunken line

lcFile = «С:\ MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01»,600, 260)

loObj.CreateSimplePen(«Pen01», 1, loObj.ARGB(255, 0, 0, 0))

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 10, 10, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 110, 10, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_RAISED, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_RAISED, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_RAISED, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_RAISED, ;

                          5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 210, 10, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 310, 10, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED, ;

                          5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 410, 10, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED_EXT_1, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED_EXT_1, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED_EXT_1, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED_EXT_1, ;

                          5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 510, 10, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED_EXT_2, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED_EXT_2, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED_EXT_2, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED_EXT_2, ;

                          5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 10, 60, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN, ;

                          5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 110, 60, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN_EXT_1, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN_EXT_1, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN_EXT_1, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN_EXT_1, ;

                          5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 210, 60, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN_EXT_2, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN_EXT_2, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN_EXT_2, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN_EXT_2, ;

                          5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 310, 60, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 410, 60, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_RAISED, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_RAISED, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_RAISED, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_RAISED, ;

                          5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 510, 60, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_SUNKEN, ;

                          5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 10, 110, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          40, 20, 40, 20, 40, 20, 40, 20, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 110, 110, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          40, 40, 40, 40, 40, 40, 40, 40, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 210, 110, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          20, 40, 20, 40, 20, 40, 20, 40, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 310, 110, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          20, 40, 0, 0, 0, 0, 20, 40, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 410, 110, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          80, 40, 0, 0, 0, 0, 80, 40, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 510, 110, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          80, 40, 80, 40, 80, 40, 80, 40, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 10, 160, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          20, 40, 0, 0, 20, 40, 0, 0, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 110, 160, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          20, 40, 20, 40, 0, 0, 0, 0, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 210, 160, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          20, 40, 60, 40, 0, 0, 0, 0, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 310, 160, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          80, 40, 0, 0, 0, 0, 0, 0, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 410, 160, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          10, 10, 40, 20, 40, 20, 0, 0, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 510, 160, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          35, 15, 35, 15, 35, 15, 35, 15, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 10, 210, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          0, 0, 0, 0, 35, 30, 35, 30, .f.)                           

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 110, 210, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          80, 40, 40, 20, 80, 40, 40, 20, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 210, 210, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_SUNKEN, ;

                          10, 10, 10, 10, 10, 10, 10, 10, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 310, 210, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED, ;

                          40, 20, 40, 20, 40, 20, 40, 20, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 410, 210, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN, ;

                          40, 20, 40, 20, 40, 20, 40, 20, .f.)

loObj.DrawAngledRectangle(«Image01», «Pen01», 510, 210, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED_EXT_1, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          30, 30, 5, 5, 10, 10, 0, 0, .f.)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


	DrawPath()

Название:
	DrawPath()

	Описание:
	Рисует указанный путь.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	DrawPath(tcBitmapKey, tcPenKey, tcPathKey [, tlSmooth])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	tcPathKey
	Определяет ключ пути в коллекции путей.

	tlSmooth
	Определяет применение сглаживания (антиалиасинга).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_PEN_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_PATH_DOESNT_EXISTS
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	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
LOCAL ARRAY laPoints[4, 2]

laPoints[1, 1] = 25

laPoints[1, 2] = 25

laPoints[2, 1] = 175

laPoints[2, 2] = 25

laPoints[3, 1] = 175

laPoints[3, 2] = 175

laPoints[4, 1] = 25

laPoints[4, 2] = 175

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 400, 200)

loObj.CreateSimplePen(«Pen01», 1, loObj.ARGB(255, 0, 0, 0))

loObj.CreatePath(«PathArcTop»)

loObj.StartPathFigure(«PathArcTop»)

loObj.AddArcToPath(«PathArcTop», 75, 50, 50, 50, 180, 180)

loObj.CreatePath(«PathArcBottom»)

loObj.StartPathFigure(«PathArcBottom»)

loObj.AddArcToPath(«PathArcBottom», 75, 100, 50, 50, 0, 180)

loObj.ClosePathFigure(«PathArcBottom»)

loObj.CreatePath(«PathMain»)

loObj.StartPathFigure(«PathMain»)

loObj.AddLineToPath(«PathMain», 50, 115, 50, 85)

loObj.AddPathToPath(«PathMain», «PathArcTop», .t.)

loObj.AddLineToPath(«PathMain», 150, 85, 150, 115)

loObj.AddPathToPath(«PathMain», «PathArcBottom», .f.)

loObj.StartPathFigure(«PathMain»)

loObj.AddPolyLineToPath(@laPoints, «PathMain»)

loObj.ClosePathFigure(«PathMain»)

loObj.DrawPath(«Image01», «Pen01», «PathMain»)

loObj.DeletePath(«PathArcTop»)

loObj.DeletePath(«PathArcBottom»)

loObj.ResetPath(«PathMain»)

loObj.StartPathFigure(«PathMain»)

loObj.AddLineToPath(«PathMain», 275, 75, 325, 75)

loObj.AddLineToPath(«PathMain», 325, 125, 275, 125)

loObj.StartPathFigure(«PathMain»)

loObj.AddLineToPath(«PathMain», 225, 25, 375, 25)

loObj.AddLineToPath(«PathMain», 375, 175, 225, 175)

loObj.ClosePathFigure(«PathMain»)

loObj.DrawPath(«Image01», «Pen01», «PathMain»)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


	DrawSimpleString()

Название:
	DrawSimpleString()

	Описание:
	Рисует однострочный текст без дополнительного форматирования.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	DrawSimpleString(tcBitmapKey, tcBrushKey, tcFontKey, tcString [,tnX, tnY, tnWidth,tnHeight,  tnRenderingHint])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcBrushKey
	Определяет ключ кисти в коллекции кистей.

	tcFontKey
	Определяет ключ шрифта в коллекции шрифтов.

	tcString
	Определяет текст для рисования.

	tnX
	Определяет X-координату верхнего левого угла области рисования строки.

	tnY
	Определяет Y-координату верхнего левого угла области рисования строки.

	tnWidth
	Определяет желаемую ширину строки.

	tnHeight
	Определяет желаемую высоту строки.

	tnRenderingHint
	Определяет режим качества графического вывода.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_BRUSH_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_FONT_DOESNT_EXISTS
GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	#DEFINE GDIPLUS_FontStyle_Regular                           0

#DEFINE GDIPLUS_FontStyle_Bold                              1

#DEFINE GDIPLUS_FontStyle_Italic                            2

#DEFINE GDIPLUS_FontStyle_BoldItalic                        3

#DEFINE GDIPLUS_FontStyle_Underline                         4

#DEFINE GDIPLUS_FontStyle_Strikeout                         8

LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 500, 50)

loObj.CreateLinearGradientBrush1(«Brush01», 0, 0, 500, 50, 0xFF08FFFF, 0xFF0000FF)

loObj.CreateSolidBrush(«Brush02», 0xFFFF0000)

loObj.CreateFont(«Font01», «Tahoma», 12, GDIPLUS_FontStyle_Bold + GDIPLUS_FontStyle_Italic)

loObj.CreateFont(«Font02», «Times New Roman», 20, GDIPLUS_FontStyle_Regular)

loObj.DrawSimpleString(«Image01», «Brush01», «Font01», «This is my first string, must be drawn by gradient brush.»)

loObj.DrawSimpleString(«Image01», «Brush02», «Font02», «This is my second string, must be drawn by solid brush.», 0, 20)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


FillRectangle ()

	Название:
	FillRectangles()

	Описание:
	Заливает прямоугольник на основе заданных координат верхнего левого угла, ширины и высоты.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	FillRectangle (tcBitmapKey, tcBrushKey, tnLeft, tnTop, tnWidth, tnHeight [, tlSmooth])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcBrushKey
	Определяет ключ кисти в коллекции кистей.

	tnLeft
	Определяет X-координату левого верхнего угла прямоугольника.

	tnTop
	Определяет Y-координату левого верхнего угла прямоугольника.

	tnWidth
	Определяет ширину прямоугольника.

	tnHeight
	Определяет высоту прямоугольника.

	tlSmooth
	Определяет применение сглаживания (антиалиасинга).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_BRUSH_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 200, 100)

loObj.CreateSolidBrush(«Brush01», loObj.ARGB(255, 255, 0, 0))

loObj.CreateSolidBrush(«Brush02», loObj.ARGB(255, 0, 255, 0))

loObj.CreateSolidBrush(«Brush03», loObj.ARGB(255, 0, 0, 255))

loObj.FillRectangle(«Image01», «Brush01», 10, 10, 80, 20)

loObj.FillRectangle(«Image01», «Brush02», 10, 40, 80, 20)

loObj.FillRectangle(«Image01», «Brush03», 10, 70, 80, 20)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


	FillRectangles()

Название:
	FillRectangles()

	Описание:
	Заливает набор прямоугольников на основе заданных координат верхнего левого угла, ширины и высоты прямоугольников.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	FillRectangles(@taRectangles, tcBitmapKey, tcBrushKey [, tlSmooth])

	Параметры:

	taRectangles
	Массив, содержащий X и Y координаты верхнего левого угла, ширину и высоту прямоугольников.

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcBrushKey
	Определяет ключ кисти в коллекции кистей.

	tlSmooth
	Определяет применение сглаживания (антиалиасинга).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_BRUSH_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	Первый, пятый и т.д. элементы массива содержат X-координаты верхнего левого угла прямоугольников.

Второй, шестой и т.д. элементы массива содержат Y-координаты верхнего левого угла прямоугольников.

Третий, седьмой и т.д. элементы массива содержат значения ширины прямоугольников.

Четвертый, восьмой и т.д. элементы массива содержат значения высоты прямоугольников.

Если количество элементов массива не кратно четырем, последние элементы массива не рассматриваются.

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 200, 100)

loObj.CreateSolidBrush(«Brush01», loObj.ARGB(255, 0, 0, 0))

LOCAL ARRAY laRectangles[3, 4]

laRectangles[1, 1] = 10

laRectangles[1, 2] = 10

laRectangles[1, 3] = 80

laRectangles[1, 4] = 20

laRectangles[2, 1] = 10

laRectangles[2, 2] = 40

laRectangles[2, 3] = 80

laRectangles[2, 4] = 20

laRectangles[3, 1] = 10

laRectangles[3, 2] = 70

laRectangles[3, 3] = 80

laRectangles[3, 4] = 20

loObj.FillRectangles(@laRectangles, «Image01», «Brush01»)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


FillEllipse1()

	Название:
	FillEllipse1()

	Описание:
	Заливает эллипс по заданным значениям центра, горизонтального и вертикального радиусов.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	FillEllipse1(tcBitmapKey, tcBrushKey, tnX, tnY, tnRadiusX, tnRadiusY [, tlSmooth])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcBrushKey
	Определяет ключ кисти в коллекции кистей.

	tnX
	Определяет X-координату центра эллипса.

	tnY
	Определяет Y-координату центра эллипса.

	tnRadiusX
	Определяет горизонтальный радиус эллипса.

	tnRadiusY
	Определяет вертикальный радиус эллипса.

	tlSmooth
	Определяет применение сглаживания (антиалиасинга).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_BRUSH_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 400, 200)

loObj.CreateSolidBrush(«Brush01», 2, loObj.ARGB(255, 255, 0, 0))

loObj.FillEllipse1(«Image01», «Fill01», 100, 100, 90, 90, .t.)

loObj.FillEllipse1(«Image01», «Fill01», 300, 100, 90, 90, .f.)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


	FillEllipse2()

Название:
	FillEllipse2()

	Описание:
	Заливает эллипс по заданным координатам левого верхнего угла, а также значениям ширины и высоты прямоугольника, в который вписывается эллипс.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	FillEllipse2(tcBitmapKey, tcBrushKey ,tnEnvelopeLeft, tnEnvelopeTop, tnEnvelopeWidth, tnEnvelopeHeight [, tlSmooth])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcBrushKey
	Определяет ключ кисти в коллекции кистей.

	tnEnvelopeLeft
	Определяет X-координату левого верхнего угла прямоугольника.

	tnEnvelopeTop
	Определяет Y-координату левого верхнего угла прямоугольника.

	tnEnvelopeWidth
	Определяет ширину прямоугольника.

	tnEnvelopeHeight
	Определяет высоту прямоугольника.

	tlSmooth
	Определяет применение сглаживания (антиалиасинга).


	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_BRUSH_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 400, 200)

loObj.CreateSolidBrush(«Brush01», 2, loObj.ARGB(255, 255, 0, 0))

loObj.FillEllipse2(«Image01», «Fill01», 10, 10, 180, 180, .t.)

loObj.FillEllipse2(«Image01», «Fill01», 210, 10, 180, 180, .f.)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


	FillClosedCurve()

Название:
	FillClosedCurve()

	Описание:
	Заливает замкнутый контур на основе заданных точек.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	FillClosedCurve(@taPoints, tcBitmapKey, tcBrushKey [, tlSmooth])

	Параметры:

	taPoints
	Массив, содержащий X и Y координаты последовательных точек пути.

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcBrushKey
	Определяет ключ кисти в коллекции кистей.

	tlSmooth
	Определяет применение сглаживания (антиалиасинга).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_BRUSH_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	Первый, третий и т.д. элементы массива содержат X-координаты точек.

Второй, четвертый и т.д. элементы массива содержат Y-координаты точек.

Если количество элементов массива нечетно, последний элемент массива не рассматривается.

Начальная и конечная точки контура не должны совпадать.

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 200, 100)

loObj.CreateSolidBrush(«Brush01», loObj.ARGB(255, 0, 0, 0))

LOCAL ARRAY laPoints[6, 2]

laPoints[1, 1] = 20

laPoints[1, 2] = 20

laPoints[2, 1] = 180

laPoints[2, 2] = 20

laPoints[3, 1] = 100

laPoints[3, 2] = 80

laPoints[4, 1] = 40

laPoints[4, 2] = 40

laPoints[5, 1] = 100

laPoints[5, 2] = 40

laPoints[6, 1] = 100

laPoints[6, 2] = 60

loObj.FillClosedCurve(@laPoints, «Image01», «Brush01»)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


	FillPie()

Название:
	FillPie()

	Описание:
	Заливает сектор по заданным значениям центра, горизонтального и вертикального радиусов эллипса, а также начальному углу и углу поворота.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	FillPie(tcBitmapKey, tcBrushKey, tnX, tnY, tnRadiusX, tnRadiusY, tnStartAngle, tnSweepAngle [, tlSmooth])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcBrushKey
	Определяет ключ кисти в коллекции кистей.

	tnX
	Определяет X-координату центра эллипса.

	tnY
	Определяет Y-координату центра эллипса.

	tnRadiusX
	Определяет горизонтальный радиус эллипса.

	tnRadiusY
	Определяет вертикальный радиус эллипса.

	tnStartAngle
	Определяет стартовый угол.

	tnSweepAngle
	Определяет угол поворота.

	tlSmooth
	Определяет применение сглаживания (антиалиасинга).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_BRUSH_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\ MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 200, 200)

loObj.CreateSolidBrush(«Brush01», loObj.ARGB(255, 0, 0, 0))

loObj.FillPie(«Image01», «Brush01», 100, 100, 80, 80, 5, 80)

loObj.FillPie(«Image01», «Brush01», 100, 100, 80, 80, 95, 80)

loObj.FillPie(«Image01», «Brush01», 100, 100, 80, 80, 185, 80, .t.)

loObj.FillPie(«Image01», «Brush01», 100, 100, 80, 80, 275, 80, .t.)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


	FillPolygon()

Название:
	FillPolygon()

	Описание:
	Заливает замкнутый контур на основе заданных точек.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	FillPolygon(@taPoints, tcBitmapKey, tcBrushKey [, tlSmooth])

	Параметры:

	taPoints
	Массив, содержащий X и Y координаты последовательных точек пути.

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcBrushKey
	Определяет ключ кисти в коллекции кистей.

	tlSmooth
	Определяет применение сглаживания (антиалиасинга).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_BRUSH_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	Первый, третий и т.д. элементы массива содержат X-координаты точек.

Второй, четвертый и т.д. элементы массива содержат Y-координаты точек.

Если количество элементов массива нечетно, последний элемент массива не рассматривается.

Начальная и конечная точки полигона не должны совпадать.

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 200, 100)

loObj.CreateSolidBrush(«Brush01», loObj.ARGB(255, 0, 0, 0))

LOCAL ARRAY laPoints[6, 2]

laPoints[1, 1] = 20

laPoints[1, 2] = 20

laPoints[2, 1] = 180

laPoints[2, 2] = 20

laPoints[3, 1] = 100

laPoints[3, 2] = 80

laPoints[4, 1] = 40

laPoints[4, 2] = 40

laPoints[5, 1] = 100

laPoints[5, 2] = 40

laPoints[6, 1] = 100

laPoints[6, 2] = 60

loObj.FillPolygon(@laPoints, «Image01», «Brush01»)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


	FillSegment()

Название:
	FillSegment()

	Описание:
	Заливает сегмент эллипса по заданным значениям центра, горизонтального и вертикального радиусов эллипса, а также начальному углу и углу поворота.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	FillSegment(tcBitmapKey, tcFillKey, tnX, tnY, tnRadiusX, tnRadiusY, tnStartAngle, tnSweepAngle [, tlSmooth])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcBrushKey
	Определяет ключ кисти в коллекции кистей.

	tnX
	Определяет X-координату центра эллипса.

	tnY
	Определяет Y-координату центра эллипса.

	tnRadiusX
	Определяет горизонтальный радиус эллипса.

	tnRadiusY
	Определяет вертикальный радиус эллипса.

	tnStartAngle
	Определяет стартовый угол.

	tnSweepAngle
	Определяет угол поворота.

	tlSmooth
	Определяет применение сглаживания (антиалиасинга).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_BRUSH_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 200, 200)

loObj.CreateSolidBrush(«Brush01», loObj.ARGB(255, 0, 0, 255))

loObj.FillSegment(«Image01», «Brush01», 100, 100, 80, 50, -45, 90, .t.)

loObj.FillSegment(«Image01», «Brush01», 100, 100, 80, 50, 50, 260, .t.)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


	FillAngledRectangle()

Название:
	FillAngledRectangle()

	Описание:
	Заливает прямоугольник со специальной обработкой углов. С помощью различных вариаций входных параметров позволяет получить множество различных фигур, подчас весьма причудливых.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	FillAngledRectangle(tcBitmapKey, tcBrushKey, tnX, tnY, tnWidth, tnHeight, tnStyleLT, tnStyleTR, tnStyleRB, tnStyleBL, tnMarginLTX, tnMarginLTY, tnMarginTRX, tnMarginTRY, tnMarginRBX, tnMarginRBY, tnMarginBLX, tnMarginBLY [, tlSmooth])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcBrushKey
	Определяет ключ кисти в коллекции кистей.

	tnX
	Определяет X-координату левого верхнего угла прямоугольника.

	tnY
	Определяет Y-координату левого верхнего угла прямоугольника.

	tnWidth
	Определяет ширину прямоугольника.

	tnHeight
	Определяет высоту прямоугольника.

	tnStyleLT
	Определяет стиль левого верхнего угла прямоугольника.

	tnStyleTR
	Определяет стиль верхнего правого угла прямоугольника.

	tnStyleRB
	Определяет стиль правого нижнего угла прямоугольника.

	tnStyleBL
	Определяет стиль нижнего левого угла прямоугольника.

	tnMarginLTX
	Определяет горизонтальный отступ стиля левого верхнего угла прямоугольника.

	tnMarginLTY
	Определяет вертикальный отступ стиля левого верхнего угла прямоугольника.

	tnMarginTRX
	Определяет горизонтальный отступ стиля верхнего правого угла прямоугольника.

	tnMarginTRY
	Определяет вертикальный отступ стиля верхнего правого угла прямоугольника.

	tnMarginRBX
	Определяет горизонтальный отступ стиля правого нижнего угла прямоугольника.

	tnMarginRBY
	Определяет вертикальный отступ стиля правого нижнего угла прямоугольника.

	tnMarginBLX
	Определяет горизонтальный отступ стиля нижнего левого угла прямоугольника.

	tnMarginBLY
	Определяет вертикальный отступ стиля нижнего левого угла прямоугольника.

	tlSmooth
	Определяет применение сглаживания (антиалиасинга).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_BRUSH_DOESNT_EXISTS
GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

&& Angled corner types

#DEFINE GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT                  1  && Right angle

#DEFINE GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_RAISED           2  && Raised right angle

#DEFINE GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN           3  && Sunken right angle

#DEFINE GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED         4  && Rounded raised corner

#DEFINE GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED_EXT_1   5  && Rounded extra raised corner, variant 1

#DEFINE GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED_EXT_2   6  && Rounded extra raised corner, variant 2

#DEFINE GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN         7  && Rounded sunken corner

#DEFINE GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN_EXT_1   8  && Rounded extra sunken corner, variant 1

#DEFINE GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN_EXT_2   9  && Rounded extra sunken corner, variant 2

#DEFINE GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT               10 && Straight line

#DEFINE GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_RAISED        11 && Straight raised line

#DEFINE GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_SUNKEN        12 && Straight sunken line

lcFile = «С:\ MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01»,600, 260)

loObj.CreateSolidBrush(«Brush01», loObj.ARGB(255, 0, 0, 0))

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 10, 10, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 110, 10, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_RAISED, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_RAISED, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_RAISED, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_RAISED, ;

                          5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 210, 10, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 310, 10, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED, ;

                          5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 410, 10, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED_EXT_1, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED_EXT_1, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED_EXT_1, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED_EXT_1, ;

                          5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 510, 10, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED_EXT_2, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED_EXT_2, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED_EXT_2, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED_EXT_2, ;

                          5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 10, 60, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN, ;

                          5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 110, 60, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN_EXT_1, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN_EXT_1, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN_EXT_1, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN_EXT_1, ;

                          5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 210, 60, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN_EXT_2, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN_EXT_2, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN_EXT_2, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN_EXT_2, ;

                          5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 310, 60, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 410, 60, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_RAISED, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_RAISED, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_RAISED, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_RAISED, ;

                          5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 510, 60, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_SUNKEN, ;

                          5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, 5, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 10, 110, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          40, 20, 40, 20, 40, 20, 40, 20, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 110, 110, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          40, 40, 40, 40, 40, 40, 40, 40, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 210, 110, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          20, 40, 20, 40, 20, 40, 20, 40, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 310, 110, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          20, 40, 0, 0, 0, 0, 20, 40, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 410, 110, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          80, 40, 0, 0, 0, 0, 80, 40, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 510, 110, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          80, 40, 80, 40, 80, 40, 80, 40, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 10, 160, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          20, 40, 0, 0, 20, 40, 0, 0, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 110, 160, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          20, 40, 20, 40, 0, 0, 0, 0, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 210, 160, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          20, 40, 60, 40, 0, 0, 0, 0, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 310, 160, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          80, 40, 0, 0, 0, 0, 0, 0, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 410, 160, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          10, 10, 40, 20, 40, 20, 0, 0, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 510, 160, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          35, 15, 35, 15, 35, 15, 35, 15, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 10, 210, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          0, 0, 0, 0, 35, 30, 35, 30, .f.)                           

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 110, 210, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT_SUNKEN, ;

                          80, 40, 40, 20, 80, 40, 40, 20, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 210, 210, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT_SUNKEN, ;

                          10, 10, 10, 10, 10, 10, 10, 10, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 310, 210, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED, ;

                          40, 20, 40, 20, 40, 20, 40, 20, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 410, 210, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_SUNKEN, ;

                          40, 20, 40, 20, 40, 20, 40, 20, .f.)

loObj.FillAngledRectangle(«Image01», «Brush01», 510, 210, 80, 40, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED_EXT_1, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_ROUNDED_RAISED, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          30, 30, 5, 5, 10, 10, 0, 0, .f.)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


	FillPath()

Название:
	FillPath()

	Описание:
	Заливает регион, ограниченный указанным путем.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	FillPath(tcBitmapKey, tcBrushKey, tcPathKey [, tlSmooth])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcBrushKey
	Определяет ключ кисти в коллекции кистей.

	tcPathKey
	Определяет ключ пути в коллекции путей.

	tlSmooth
	Определяет применение сглаживания (антиалиасинга).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_PEN_DOESNT_EXISTS

GDIP_VFP_PATH_DOESNT_EXISTS
GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
LOCAL ARRAY laPoints[4, 2]

laPoints[1, 1] = 25

laPoints[1, 2] = 25

laPoints[2, 1] = 175

laPoints[2, 2] = 25

laPoints[3, 1] = 175

laPoints[3, 2] = 175

laPoints[4, 1] = 25

laPoints[4, 2] = 175

LOCAL ARRAY laPoints[4, 2]

laPoints[1, 1] = 25

laPoints[1, 2] = 25

laPoints[2, 1] = 175

laPoints[2, 2] = 25

laPoints[3, 1] = 175

laPoints[3, 2] = 175

laPoints[4, 1] = 25

laPoints[4, 2] = 175

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 400, 200)

loObj.CreateSolidBrush(«Brush01», loObj.ARGB(255, 0, 0, 0))

loObj.CreatePath(«PathArcTop»)

loObj.StartPathFigure(«PathArcTop»)

loObj.AddArcToPath(«PathArcTop», 75, 50, 50, 50, 180, 180)

loObj.CreatePath(«PathArcBottom»)

loObj.StartPathFigure(«PathArcBottom»)

loObj.AddArcToPath(«PathArcBottom», 75, 100, 50, 50, 0, 180)

loObj.ClosePathFigure(«PathArcBottom»)

loObj.CreatePath(«PathMain»)

loObj.StartPathFigure(«PathMain»)

loObj.AddLineToPath(«PathMain», 50, 115, 50, 85)

loObj.AddPathToPath(«PathMain», «PathArcTop», .t.)

loObj.AddLineToPath(«PathMain», 150, 85, 150, 115)

loObj.AddPathToPath(«PathMain», «PathArcBottom», .f.)

loObj.StartPathFigure(«PathMain»)

loObj.AddPolyLineToPath(@laPoints, «PathMain»)

loObj.ClosePathFigure(«PathMain»)

loObj.FillPath(«Image01», «Brush01», «PathMain»)

loObj.DeletePath(«PathArcTop»)

loObj.DeletePath(«PathArcBottom»)

loObj.ResetPath(«PathMain»)

loObj.StartPathFigure(«PathMain»)

loObj.AddLineToPath(«PathMain», 275, 75, 325, 75)

loObj.AddLineToPath(«PathMain», 325, 125, 275, 125)

loObj.StartPathFigure(«PathMain»)

loObj.AddLineToPath(«PathMain», 225, 25, 375, 25)

loObj.AddLineToPath(«PathMain», 375, 175, 225, 175)

loObj.ClosePathFigure(«PathMain»)

loObj.FillPath(«Image01», «Brush01», «PathMain»)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


Методы для создания вспомогательных объектов.
CreateImageAttributes()

	Название:
	CreateImageAttributes()

	Описание:
	Создает новый объект ImageAttributes и помещает его в коллекцию объектов ImageAttributes.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	CreateImageAttributes(tcImageAttributesKey [, tlReplaceIfExists])

	Параметры:

	tcImageAttributesKey
	Определяет ключ объекта ImageAttributes в коллекции объектов ImageAttributes.

	tlReplaceIfExists
	Определяет, нужно ли заменять объект ImageAttributes новым, если объект с указанным ключом уже существует в коллекции объектов ImageAttributes.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_IMAGEATTRIBUTES_ALREADY_EXISTS
GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateImageAttributes(«ImageAttributes01»)

IF loObj.IsImageAttributesExisting(«ImageAttributes01») = .t.

   loObj.DeleteImageAttributes(«ImageAttributes01»)

ENDIF


CreateSimplePen()
	Название:
	CreateSimplePen()

	Описание:
	Создает новое обычное перо и помещает его в коллекцию перьев.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	CreateSimplePen(tcPenKey [,tnWidth, tnColor, tlReplaceIfExists])

	Параметры:

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	tnWidth
	Определяет толщину пера.

	tnColor
	Определяет цвет пера.

	tlReplaceIfExists
	Определяет, нужно ли заменять перо новым, если перо с указанным ключом уже существует в коллекции перьев.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_PEN_ALREADY_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateSimplePen(«Pen01»)

IF loObj.IsPenExisting(«Pen01») = .t.

   loObj.DeletePen(«Pen01»)

ENDIF


CreatePath()
	Название:
	CreatePath()

	Описание:
	Создает новый путь и помещает его в коллекцию путей.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	CreatePath(tcPathKey [, tlReplaceIfExists])

	Параметры:

	tcPathKey
	Определяет ключ пути в коллекции путей.

	tlReplaceIfExists
	Определяет, нужно ли заменять путь новым, если путь с указанным ключом уже существует в коллекции путей.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_PATH_ALREADY_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreatePath(«Path01»)

IF loObj.IsPathExisting(«Path01») = .t.

   loObj.DeletePath(«Path01»)

ENDIF


CreateEmptyRegion()
	Название:
	CreateEmptyRegion()

	Описание:
	Создает новый пустой регион и помещает его в коллекцию регионов.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	CreatePath(tcRegionKey [, tlReplaceIfExists])

	Параметры:

	tcRegionKey
	Определяет ключ региона в коллекции регионов.

	tlReplaceIfExists
	Определяет, нужно ли заменять регион новым, если регион с указанным ключом уже существует в коллекции регионов.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_REGION_ALREADY_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateEmptyRegion(«Region01»)

IF loObj.IsRegionExisting(«Region01») = .t.

   loObj.DeleteRegion(«Region01»)

ENDIF


CreateSolidBrush()
	Название:
	CreateSolidBrush()

	Описание:
	Создает новую одноцветную кисть и помещает ее в коллекцию кистей.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	CreateSolidBrush(tcBrushKey [, tnColor, tlReplaceIfExists])

	Параметры:

	tcBrushKey
	Определяет ключ кисти в коллекции кистей.

	tnColor
	Определяет цвет кисти.

	tlReplaceIfExists
	Определяет, нужно ли заменять кисть новой, если кисть с указанным ключом уже существует в коллекции кистей.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BRUSH_ALREADY_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateSolidBrush(«Brush01»)

IF loObj.IsBrushExisting(«Brush01») = .t.

   loObj.DeleteBrush(«Brush01»)

ENDIF


CreateHatchBrush()
	Название:
	CreateHatchBrush()

	Описание:
	Создает новую штриховую кисть и помещает ее в коллекцию кистей.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	CreateHatchBrush(tcBrushKey [, tnStyle, tnForeColor, tnBackColor, tlReplaceIfExists])

	Параметры:

	tnBrushKey
	Определяет ключ кисти в коллекции кистей.

	tnStyle
	Определяет стиль кисти.

	tnForeColor
	Определяет цвет штриха кисти.

	tnBackColor
	Определяет цвет фона кисти.

	tlReplaceIfExists
	Определяет, нужно ли заменять кисть новой, если кисть с указанным ключом уже существует в коллекции кистей.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BRUSH_ALREADY_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile, lnRow, lnColumn, lnCounter

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 600, 450,,, loObj.ARGB(255, 128, 255, 255))

lnColumn = 0

lnRow = 1

FOR lnCounter = 1 TO 53

    loObj.CreateHatchBrush(«Brush» + PADL(ALLTRIM(STR(lnCounter - 1)), 2, «0»), lnCounter - 1)

    lnColumn = lnColumn + 1

    loObj.FillRectangle(«Image01», «Brush» + PADL(ALLTRIM(STR(lnCounter - 1)), 2, «0»), ;

                        (lnColumn - 1) * 100 + 5, (lnRow - 1) * 50 + 5, 90, 40)

    IF MOD(lnCounter, 6) = 0

       lnRow = lnRow + 1

       lnColumn = 0

    ENDIF

ENDFOR

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


CreateTexturedBrush()
	Название:
	CreateTexturedBrush()

	Описание:
	Создает новую текстурированную кисть и помещает ее в коллекцию кистей.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	CreateSolidBrush(tcBrushKey, tcBitmapKey [, tnWrapMode, tlReplaceIfExists])

	Параметры:

	tcBrushKey
	Определяет ключ кисти в коллекции кистей.

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tnWrapMode
	Определяет режим наложения текстуры.

	tlReplaceIfExists
	Определяет, нужно ли заменять кисть новой, если кисть с указанным ключом уже существует в коллекции кистей.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BRUSH_ALREADY_EXISTS
GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

#DEFINE GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT                         1  && Right angle

#DEFINE GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT                      10 && Straight line

#DEFINE GDIPLUS_WrapMode_Tile                              0

#DEFINE GDIPLUS_WrapMode_TileFlipX                         1

#DEFINE GDIPLUS_WrapMode_TileFlipY                         2

#DEFINE GDIPLUS_WrapMode_TileFlipXY                        3

#DEFINE GDIPLUS_WrapMode_Clamp                             4

&& Create texture brush

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Texture», 30, 30,,, loObj.ARGB(255, 128, 255, 255))

loObj.CreateSimplePen(«Pen01»)

loObj.CreateSolidBrush(«Brush01», 0xFFFF0000)

loObj.FillAngledRectangle(«Texture», «Brush01», 0, 0, 29, 29, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          30, 30, 0, 0, 0, 0, 0, 0)

loObj.DrawAngledRectangle(«Texture», «Pen01», 0, 0, 29, 29, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_STRAIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          GDIPLUS_ANGLEDCORNER_RIGHT, ;

                          30, 30, 0, 0, 0, 0, 0, 0)

loObj.CreateTexturedBrush(«BrushTexture01», «Texture», GDIPLUS_WrapMode_Tile)

loObj.CreateTexturedBrush(«BrushTexture02», «Texture», GDIPLUS_WrapMode_TileFlipX)

loObj.DeleteBitmap(«Texture»)

&& Create test bitmap and fill it by new texture brush

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 400, 400)

loObj.DrawRectangle(«Image01», «Pen01», 5, 5, 190, 190)

loObj.DrawRectangle(«Image01», «Pen01», 205, 5, 190, 190)

loObj.DrawRectangle(«Image01», «Pen01», 5, 205, 190, 190)

loObj.DrawRectangle(«Image01», «Pen01», 205, 205, 190, 190)

loObj.FillRectangle(«Image01», «BrushTexture01», 10, 10, 180, 180)

loObj.FillRectangle(«Image01», «BrushTexture02», 210, 10, 180, 180)

loObj.SetTexturedBrushWrapMode(«BrushTexture01», GDIPLUS_WrapMode_TileFlipY)

loObj.FillRectangle(«Image01», «BrushTexture01», 10, 210, 180, 180)

loObj.SetTexturedBrushWrapMode(«BrushTexture01», GDIPLUS_WrapMode_TileFlipXY)

loObj.FillRectangle(«Image01», «BrushTexture01», 210, 210, 180, 180)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


CreateLinearGradientBrush1()
	Название:
	CreateLinearGradientBrush1()

	Описание:
	Создает новую линейную градиентную кисть на основе двух заданных точек и помещает ее в коллекцию кистей.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	CreateLinearGradientBrush1(tcBrushKey, tnX1, tnY1, tnX2, tnY2 [, tnColor1, tnColor2, tnWrapMode, tlReplaceIfExists])

	Параметры:

	tcBrushKey
	Определяет ключ кисти в коллекции кистей.

	tnX1
	Определяет X-координату первой точки.

	tnY1
	Определяет Y-координату первой точки.

	tnX2
	Определяет X-координату второй точки.

	tnY2
	Определяет Y-координату второй точки.

	tnColor1
	Определяет первый градиентный цвет.

	tnColor2
	Определяет второй градиентный цвет.

	tnWrapMode
	Определяет режим наложения текстуры.

	tlReplaceIfExists
	Определяет, нужно ли заменять кисть новой, если кисть с указанным ключом уже существует в коллекции кистей.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BRUSH_ALREADY_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

#DEFINE GDIPLUS_WrapMode_Tile                              0

#DEFINE GDIPLUS_WrapMode_TileFlipX                         1

#DEFINE GDIPLUS_WrapMode_TileFlipY                         2

#DEFINE GDIPLUS_WrapMode_TileFlipXY                        3

#DEFINE GDIPLUS_WrapMode_Clamp                             4

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 200, 200,,, loObj.ARGB(255, 255, 255, 0))

loObj.CreateSimplePen(«Pen01»)

loObj.CreateLinearGradientBrush1(«Brush00», 0, 0, 30, 45, 0xFFFF0000, 0xFFFFFFFF, ;

                                 GDIPLUS_WrapMode_Tile)

loObj.CreateLinearGradientBrush1(«Brush01», 0, 0, 30, 45, 0xFFFF0000, 0xFFFFFFFF, ;

                                 GDIPLUS_WrapMode_TileFlipX)

loObj.CreateLinearGradientBrush1(«Brush02», 0, 0, 30, 45, 0xFFFF0000, 0xFFFFFFFF, ;

                                 GDIPLUS_WrapMode_TileFlipY)

loObj.CreateLinearGradientBrush1(«Brush03», 0, 0, 30, 45, 0xFFFF0000, 0xFFFFFFFF, ;                     

                                 GDIPLUS_WrapMode_TileFlipXY)

loObj.FillRectangle(«Image01», «Brush00», 5, 5, 90, 90)

loObj.FillRectangle(«Image01», «Brush01», 105, 5, 90, 90)

loObj.FillRectangle(«Image01», «Brush02», 5, 105, 90, 90)

loObj.FillRectangle(«Image01», «Brush03», 105, 105, 90, 90)

loObj.DrawRectangle(«Image01», «Pen01», 5, 5, 90, 90)

loObj.DrawRectangle(«Image01», «Pen01», 105, 5, 90, 90)

loObj.DrawRectangle(«Image01», «Pen01», 5, 105, 90, 90)

loObj.DrawRectangle(«Image01», «Pen01», 105, 105, 90, 90)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


CreateLinearGradientBrush2()
	Название:
	CreateLinearGradientBrush2()

	Описание:
	Создает новую линейную градиентную кисть на основе двух заданного прямоугольника и помещает ее в коллекцию кистей.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	CreateLinearGradientBrush2(tcBrushKey, tnX, tnY, tnWidth, tnHeight [, tnColor1, tnColor2, tnMode, tnWrapMode, tlReplaceIfExists])

	Параметры:

	tcBrushKey
	Определяет ключ кисти в коллекции кистей.

	tnX
	Определяет X-координату левого верхнего угла прямоугольника.

	tnY
	Определяет Y-координату левого верхнего угла прямоугольника.

	tnWidth
	Определяет ширину прямоугольника.

	tnHeight
	Определяет высоту прямоугольника.

	tnColor1
	Определяет первый градиентный цвет.

	tnColor2
	Определяет второй градиентный цвет.

	tnMode
	Определяет направление изменения цвета.

	tnWrapMode
	Определяет режим наложения текстуры.

	tlReplaceIfExists
	Определяет, нужно ли заменять кисть новой, если кисть с указанным ключом уже существует в коллекции кистей.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BRUSH_ALREADY_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

#DEFINE GDIPLUS_WrapMode_Tile                              0

#DEFINE GDIPLUS_WrapMode_TileFlipX                         1

#DEFINE GDIPLUS_WrapMode_TileFlipY                         2

#DEFINE GDIPLUS_WrapMode_TileFlipXY                        3

#DEFINE GDIPLUS_WrapMode_Clamp                             4

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 200, 200,,, loObj.ARGB(255, 255, 255, 0))

loObj.CreateSimplePen(«Pen01»)

loObj.CreateLinearGradientBrush2(«Brush00», 0, 0, 30, 45, 0xFFFF0000, 0xFFFFFFFF, ;

                                 GDIPLUS_WrapMode_Tile)

loObj.CreateLinearGradientBrush2(«Brush01», 0, 0, 30, 45, 0xFFFF0000, 0xFFFFFFFF, ;

                                 GDIPLUS_WrapMode_TileFlipX)

loObj.CreateLinearGradientBrush2(«Brush02», 0, 0, 30, 45, 0xFFFF0000, 0xFFFFFFFF, ;

                                 GDIPLUS_WrapMode_TileFlipY)

loObj.CreateLinearGradientBrush2(«Brush03», 0, 0, 30, 45, 0xFFFF0000, 0xFFFFFFFF, ;

                                 GDIPLUS_WrapMode_TileFlipXY)

loObj.FillRectangle(«Image01», «Brush00», 5, 5, 90, 90)

loObj.FillRectangle(«Image01», «Brush01», 105, 5, 90, 90)

loObj.FillRectangle(«Image01», «Brush02», 5, 105, 90, 90)

loObj.FillRectangle(«Image01», «Brush03», 105, 105, 90, 90)

loObj.DrawRectangle(«Image01», «Pen01», 5, 5, 90, 90)

loObj.DrawRectangle(«Image01», «Pen01», 105, 5, 90, 90)

loObj.DrawRectangle(«Image01», «Pen01», 5, 105, 90, 90)

loObj.DrawRectangle(«Image01», «Pen01», 105, 105, 90, 90)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


CreatePathGradientBrush1()
	Название:
	CreatePathGradientBrush1()

	Описание:
	Создает новую контурную градиентную кисть на основе массива заданных точек и помещает ее в коллекцию кистей.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	CreatePathGradientBrush1(taPoints, tcBrushKey [, tnCenterColor, tnSurroundColor, tlReplaceIfExists])

	Параметры:

	taPoints
	Массив, содержащий X и Y координаты последовательных точек пути.

	tcBrushKey
	Определяет ключ кисти в коллекции кистей.

	tnCenterColor
	Определяет градиентный цвет центра контура.

	tnSurroundColor
	Определяет градиентный цвет краев контура.

	tlReplaceIfExists
	Определяет, нужно ли заменять кисть новой, если кисть с указанным ключом уже существует в коллекции кистей.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BRUSH_ALREADY_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	Первый, третий и т.д. элементы массива содержат X-координаты точек.

Второй, четвертый и т.д. элементы массива содержат Y-координаты точек.

Если количество элементов массива нечетно, последний элемент массива не рассматривается.

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

LOCAL ARRAY laArray[4, 2]

laArray[1, 1] = 20

laArray[1, 2] = 20

laArray[2, 1] = 180

laArray[2, 2] = 20

laArray[3, 1] = 180

laArray[3, 2] = 180

laArray[4, 1] = 20

laArray[4, 2] = 180

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 200, 200)

loObj.CreatePathGradientBrush1(@laArray, «Brush01», loObj.ARGB(255, 0,255,0), loObj.ARGB(255, 255, 0, 255))

loObj.FillRectangle(«Image01», «Brush01», 20, 20, 160, 160)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


CreatePathGradientBrush2()
	Название:
	CreatePathGradientBrush2()

	Описание:
	Создает новую контурную градиентную кисть на основе указанного пути и помещает ее в коллекцию кистей.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	CreatePathGradientBrush2(tcBrushKey, tcPathKey [, tnCenterColor, tnSurroundColor, tlReplaceIfExists])

	Параметры:

	tcBrushKey
	Определяет ключ кисти в коллекции кистей.

	tcPathKey
	Определяет ключ пути в коллекции путей.

	tnCenterColor
	Определяет градиентный цвет центра контура.

	tnSurroundColor
	Определяет градиентный цвет краев контура.

	tlReplaceIfExists
	Определяет, нужно ли заменять кисть новой, если кисть с указанным ключом уже существует в коллекции кистей.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BRUSH_ALREADY_EXISTS
GDIP_VFP_PATH_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 200, 200)

loObj.CreatePath(«Path01»)

loObj.StartPathFigure(«Path01»)

loObj.AddArcToPath(«Path01», 20, 20, 160, 160, 0, 360)

loObj.ClosePathFigure(«Path01»)

loObj.CreatePathGradientBrush2(«Brush01», «Path01», loObj.ARGB(255, 0,255,0), loObj.ARGB(255, 255, 0, 255))

loObj.FillEllipse2(«Image01», «Brush01», 20, 20, 160, 160)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


CreateFont()
	Название:
	CreateFont()

	Описание:
	Создает новый шрифт и помещает его в коллекцию шрифтов.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	CreatePath(tcFontKey, tcFontName,  tnFontSize [,tnFontStyle,  tlReplaceIfExists])

	Параметры:

	tcFontKey
	Определяет ключ шрифта в коллекции шрифтов.

	tcFontName
	Определяет имя шрифта.

	tnFontSize
	Определяет высоту шрифта в пикселях.

	tnFontStyle
	Определяет стиль шрифта.

	tlReplaceIfExists
	Определяет, нужно ли заменять шрифт новым, если шрифт с указанным ключом уже существует в коллекции шрифтов.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_FONT_ALREADY_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateFont(«Font01», “Tahoma”, 10)

IF loObj.IsFontExisting(«Font01») = .t.

   loObj.DeleteFont(«Font01»)

ENDIF


Методы для удаления объектов.
DeleteBitmap()
	Название:
	DeleteBitmap()

	Описание:
	Удаляет заданный растр из памяти и из коллекции растров.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	DeleteBitmap(tcBitmapKey)

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	.t.

	Неуспешное завершение:
	.f.

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile1, lcFile2

lcFile1 = «C:\MyPicture.jpg»
lcFile2 = «C:\MyPicture.gif»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)
loObj.CreateBitmapFromFile(«Image01», lcFile1)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile2, «GIF»)

loObj.DeleteBitmap(«Image01»)


DeleteImageAttributes()
	Название:
	DeleteImageAttributes()

	Описание:
	Удаляет заданный объект ImageAttributes из памяти и из коллекции объектов ImageAttributes.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	DeleteImageAttributes(tcImageAttriubutesKey)

	Параметры:

	tcImageAttributesKey
	Определяет ключ объекта ImageAttributes в коллекции объектов ImageAttriubutes.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	.t.

	Неуспешное завершение:
	.f.

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateImageAttributes(«ImageAttributes01»)

IF loObj.IsImageAttributesExisting(«ImageAttributes01») = .t.

   loObj.DeleteImageAttributes(«ImageAttributes01»)

ENDIF


DeletePen()
	Название:
	DeletePen()

	Описание:
	Удаляет заданное перо из памяти и из коллекции перьев.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	DeletePen(tcPenKey)

	Параметры:

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	.t.

	Неуспешное завершение:
	.f.

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateSimplePen(«Pen01»)

IF loObj.IsPenExisting(«Pen01») = .t.

   loObj.DeletePen(«Pen01»)

ENDIF


DeletePath()
	Название:
	DeletePath()

	Описание:
	Удаляет заданный путь из памяти и из коллекции путей.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	DeletePath(tcPathKey)

	Параметры:

	tcPathKey
	Определяет ключ пути в коллекции путей.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	.t.

	Неуспешное завершение:
	.f.

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreatePath(«Path01»)

IF loObj.IsPathExisting(«Path01») = .t.

   loObj.DeletePath(«Path01»)

ENDIF


DeleteRegion()
	Название:
	DeleteRegion()

	Описание:
	Удаляет заданный регион из памяти и из коллекции регионов.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	DeleteRegion(tcRegionKey)

	Параметры:

	tcRegionKey
	Определяет ключ региона в коллекции регионов.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	.t.

	Неуспешное завершение:
	.f.

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateEmptyRegion(«Region01»)

IF loObj.IsRegionExisting(«Region01») = .t.

   loObj.DeleteRegion(«Region01»)

ENDIF


DeleteBrush()
	Название:
	DeleteBrush()

	Описание:
	Удаляет заданную кисть из памяти и из коллекции кистей.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	DeleteBrush(tcBrushKey)

	Параметры:

	tcBrushKey
	Определяет ключ кисти в коллекции кистей.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	.t.

	Неуспешное завершение:
	.f.

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateSolidBrush(«Brush01»)

IF loObj.IsBrushExisting(«Brush01») = .t.

   loObj.DeleteBrush(«Brush01»)

ENDIF


DeleteFont()
	Название:
	DeleteFont()

	Описание:
	Удаляет заданный шрифт из памяти и из коллекции шрифтов.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	DeleteFont(tcFontKey)

	Параметры:

	tcFontKey
	Определяет ключ шрифта в коллекции шрифтов.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	.t.

	Неуспешное завершение:
	.f.

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateFont(«Font01», “Tahoma”, 10)

IF loObj.IsFontExisting(«Font01») = .t.

   loObj.DeleteFont(«Font01»)

ENDIF


Методы для проверки наличия объектов.
IsBitmapExisting()

	Название:
	IsBitmapExisting()

	Описание:
	Проверяет наличие растра с указанным ключом в коллекции растров.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	IsBitmapExisting(tcBitmapKey)

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	.t.

	Неуспешное завершение:
	.f.

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.jpg»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)
IF loObj.IsBitmapExisting(«Image01») = .f.
   loObj.CreateBitmapFromFile(«Image01», lcFile)
ENDIF


IsImageAttributesExisting()

	Название:
	IsImageAttributesExisting()

	Описание:
	Проверяет наличие объекта ImageAttributes с указанным ключом в коллекции объектов ImageAttributes.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	IsImageAttributesExisting(tcImageAttributesKey)

	Параметры:

	tcImageAttributesKey
	Определяет ключ объекта ImageAttributes в коллекции объектов ImageAttributes.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	.t.

	Неуспешное завершение:
	.f.

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateImageAttributes(«ImageAttributes01»)

IF loObj.IsImageAttributesExisting(«ImageAttributes01») = .t.

   loObj.DeleteImageAttributes(«ImageAttributes01»)

ENDIF


IsPenExisting()

	Название:
	IsPenExisting()

	Описание:
	Проверяет наличие пера с указанным ключом в коллекции перьев.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	IsPenExisting(tcPenKey)

	Параметры:

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	.t.

	Неуспешное завершение:
	.f.

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateSimplePen(«Pen01»)

IF loObj.IsPenExisting(«Pen01») = .t.

   loObj.DeletePen(«Pen01»)

ENDIF


IsPathExisting()

	Название:
	IsPathExisting()

	Описание:
	Проверяет наличие пути с указанным ключом в коллекции путей.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	IsPathExisting(tcPathKey)

	Параметры:

	tcPathKey
	Определяет ключ пути в коллекции путей.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	.t.

	Неуспешное завершение:
	.f.

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreatePath(«Path01»)

IF loObj.IsPathExisting(«Path01») = .t.

   loObj.DeletePath(«Path01»)

ENDIF


IsRegionExisting()

	Название:
	IsRegionExisting()

	Описание:
	Проверяет наличие региона с указанным ключом в коллекции регионов.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	IsRegionExisting(tcRegionKey)

	Параметры:

	tcRegionKey
	Определяет ключ региона в коллекции регионов.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	.t.

	Неуспешное завершение:
	.f.

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateEmptyRegion(«Region01»)

IF loObj.IsRegionExisting(«Region01») = .t.

   loObj.DeleteRegion(«Region01»)

ENDIF


IsBrushExisting()

	Название:
	IsBrushExisting()

	Описание:
	Проверяет наличие кисти с указанным ключом в коллекции кистей.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	IsBrushExisting(tcBrushKey)

	Параметры:

	tcBrushKey
	Определяет ключ кисти в коллекции кистей.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	.t.

	Неуспешное завершение:
	.f.

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateSolidBrush(«Brush01»)

IF loObj.IsBrushExisting(«Brush01») = .t.

   loObj.DeleteBrush(«Brush01»)

ENDIF


IsFontExisting()

	Название:
	IsFontExisting()

	Описание:
	Проверяет наличие шрифта с указанным ключом в коллекции шрифтов.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	IsFontExisting(tcFontKey)

	Параметры:

	tcFontKey
	Определяет ключ шрифта в коллекции шрифтов.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	.t.

	Неуспешное завершение:
	.f.

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateFont(«Font01», “Tahoma”, 10)

IF loObj.IsFontExisting(«Font01») = .t.

   loObj.DeleteFont(«Font01»)

ENDIF


Методы для получения информации о растрах.
GetBitmapWidth()

	Название:
	GetBitmapWidth()

	Описание:
	Возвращает ширину указанного растра.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	GetBitmapWidth(tcBitmapKey)

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	Ширина растра

	Неуспешное завершение:
	0

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.jpg»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromFile(«Image01», lcFile)

?loObj.GetBitmapWidth(«Image01»)                && Ширина растра
?loObj.GetBitmapWidth(«Image02»)                && 0, растр с таким ключом не загружен


GetBitmapHeight()

	Название:
	GetBitmapHeight()

	Описание:
	Возвращает высоту указанного растра.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	GetBitmapHeight(tcBitmapKey)

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	Высота растра

	Неуспешное завершение:
	0

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.jpg»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromFile(«Image01», lcFile)
?loObj.GetBitmapHeight(«Image01»)               && Высота растра
?loObj.GetBitmapHeight(«Image02»)               && 0, растр с таким ключом не загружен


GetBitmapVerticalResolution()

	Название:
	GetBitmapVerticalResolution()

	Описание:
	Возвращает вертикальное разрешение указанного растра.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	GetBitmapVerticalResolution(tcBitmapKey)

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	Вертикальное разрешение растра

	Неуспешное завершение:
	0

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.jpg»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromFile(«Image01», lcFile)
?loObj.GetBitmapVerticalResolution(«Image01»)   && Вертикальное разрешение растра
?loObj.GetBitmapVerticalResolution(«Image02»)   && 0, растр с таким ключом не загружен


GetBitmapHorizontalResolution()

	Название:
	GetBitmapHorizontalResolution()

	Описание:
	Возвращает горизонтальное разрешение указанного растра.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	GetBitmapHorizontalResolution(tcBitmapKey)

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	Горизонтальное разрешение растра

	Неуспешное завершение:
	0

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.jpg»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromFile(«Image01», lcFile)
?loObj.GetBitmapHorizontalResolution(«Image01») && Горизонтальное разрешение растра
?loObj.GetBitmapHorizontalResolution(«Image02») && 0, растр с таким ключом не загружен


GetBitmapRawFormat()

	Название:
	GetBitmapRawFormat()

	Описание:
	Возвращает формат загруженного изображения.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	GetBitmapRawFormat(tcBitmapKey)

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	Формат загруженного изображения

	Неуспешное завершение:
	Пустая строка

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.jpg»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromFile(«Image01», lcFile)

loObj.CreateBitmapFromFile(«Image02», lcFile, .t.)

?loObj.GetBitmapRawFormat(«Image01»)   && Memory bitmap

?loObj.GetBitmapRawFormat(«Image02»)   && JPEG


GetBitmapPixelFormat()

	Название:
	GetBitmapPixelFormat()

	Описание:
	Возвращает формат пикселей загруженного изображения, либо его описание.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	GetBitmapPixelFormat(tcBitmapKey [, tlDescription])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	TcDescription
	Определяет возврат описания формата пикселей.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	Числовое значение формата пикселей

Описание формата пикселей

	Неуспешное завершение:
	GDIPLUS_PIXELFORMAT_Undefined (0)

GDIPLUS_PIXELFORMATDESCR_Undefined (“Undefined”)

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.jpg»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromFile(«Image01», lcFile)

?loObj.GetBitmapPixelFormat(«Image01»)

?loObj.GetBitmapPixelFormat(«Image01», .t.)


Методы для работы с перьями.
GetPenWidth()

	Название:
	GetPenWidth()

	Описание:
	Позволяет получить толщину указанного пера.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	GetPenWidth(tcPenKey, @tnWidth)

	Параметры:

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	tnWidth
	Буфер, в который данный метод записывает значение толщины пера. Параметр передается по ссылке.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_PEN_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lnWidth

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateSimplePen(«Pen01», 3, loObj.ARGB(255, 0, 0, 255), .t.)

STORE 0 TO lnWidth

loObj.GetPenWidth(«Pen01», @lnWidth)

?lnWidth

loObj.SetPenWidth(«Pen01», 5)

loObj.GetPenWidth(«Pen01», @lnWidth)

?lnWidth

loObj.DeletePen(«Pen01»)


SetPenWidth()

	Название:
	SetPenWidth()

	Описание:
	Устанавливает заданную толщину для указанного пера.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	SetPenWidth(tcPenKey, tnWidth)

	Параметры:

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	tnWidth
	Определяет значение толщины пера.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_PEN_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к GetPenWidth()


GetPenColor()

	Название:
	GetPenColor()

	Описание:
	Позволяет получить толщину указанного пера.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	GetPenColor(tcPenKey, @tnColor)

	Параметры:

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	tnColor
	Буфер, в который данный метод записывает значение цвета пера. Параметр передается по ссылке.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_PEN_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lnColor
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateSimplePen(«Pen01», 3, loObj.ARGB(255, 0, 0, 255), .t.)

STORE 0 TO lnColor
loObj.GetPenColor(«Pen01», @lnColor)

?lnColor

loObj.SetPenColor(«Pen01», loObj.ARGB(255, 255, 0, 0))

loObj.GetPenColor(«Pen01», @lnColor)

?lnColor

loObj.DeletePen(«Pen01»)


SetPenColor()

	Название:
	SetPenColor()

	Описание:
	Устанавливает заданный цвет для указанного пера.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	SetPenColor(tcPenKey, tnColor)

	Параметры:

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	tnColor
	Определяет значение цвета пера.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_PEN_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к GetPenColor()


GetPenStyle()

	Название:
	GetPenStyle()

	Описание:
	Позволяет получить стиль указанного пера.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	GetPenStyle(tcPenKey, @tnStyle)

	Параметры:

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	tnStyle
	Буфер, в который данный метод записывает значение стиля пера. Параметр передается по ссылке.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_PEN_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lnStyle

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateSimplePen(«Pen01», 3, loObj.ARGB(255, 0, 0, 255), .t.)

STORE 0 TO lnStyle

loObj.GetPenStyle(«Pen01», @lnStyle)

?lnStyle

loObj.SetPenStyle(«Pen01», 3)

loObj.GetPenStyle(«Pen01», @lnStyle)

?lnStyle

loObj.DeletePen(«Pen01»)


SetPenStyle()

	Название:
	SetPenStyle()

	Описание:
	Устанавливает заданный стиль для указанного пера.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	SetPenStyle(tcPenKey, tnStyle)

	Параметры:

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	tnStyle
	Определяет значение стиля пера.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_PEN_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к GetPenStyle()


SetPenCustomStyle()

	Название:
	SetPenCustomStyle()

	Описание:
	Устанавливает определенный пользователем стиль пера.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	SetPenCustomStyle(@taStyle, tcPenKey)

	Параметры:

	taStyle
	Массив, содержащий длины штрихов и пробелов.

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GdiPlus errors

	Примечания:

	Первый, третий и т.д. элементы массива содержат длины штрихов.

Второй, четвертый и т.д. элементы массива содержат длины пробелов.

Если количество элементов массива нечетно, последний элемент массива не рассматривается.

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile, lnCounter

#DEFINE GDIPLUS_DashStyleCustom         5

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
LOCAL ARRAY laStyle[8]

laStyle[1] = 8

laStyle[2] = 1

laStyle[3] = 1

laStyle[4] = 1

laStyle[5] = 1

laStyle[6] = 1

laStyle[7] = 1

laStyle[8] = 1

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 200, 100)

loObj.CreateSimplePen(«Pen01», 1, 0xFFFF0000, .t.)

?loObj.SetPenStyle(«Pen01», GDIPLUS_DashStyleCustom)

?loObj.SetPenCustomStyle(@laStyle, «Pen01»)

loObj.DrawLine(«Image01», «Pen01», 20, 20, 180, 20)

FOR lnCounter = 1 TO ALEN(laStyle)

    laStyle[lnCounter] = laStyle[lnCounter] * 2

ENDFOR

loObj.SetPenCustomStyle(@laStyle, «Pen01»)

loObj.DrawLine(«Image01», «Pen01», 20, 40, 180, 40)

FOR lnCounter = 1 TO ALEN(laStyle)

    laStyle[lnCounter] = laStyle[lnCounter] * 2

ENDFOR

loObj.SetPenCustomStyle(@laStyle, «Pen01»)

loObj.DrawLine(«Image01», «Pen01», 20, 60, 180, 60)

FOR lnCounter = 1 TO ALEN(laStyle)

    laStyle[lnCounter] = laStyle[lnCounter] * 2

ENDFOR

loObj.SetPenCustomStyle(@laStyle, «Pen01»)

loObj.DrawLine(«Image01», «Pen01», 20, 80, 180, 80)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


GetPenStartCap()

	Название:
	GetPenStartCap()

	Описание:
	Позволяет получить начальный наконечник указанного пера.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	GetPenStartCap(tcPenKey, @tnStartCap)

	Параметры:

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	tnStartCap
	Буфер, в который данный метод записывает значение начального наконечника пера. Параметр передается по ссылке.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_PEN_DOESNT_EXISTS
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	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

#DEFINE GDIPLUS_LineCapFlat                                0

#DEFINE GDIPLUS_LineCapSquare                              1

#DEFINE GDIPLUS_LineCapRound                               2

#DEFINE GDIPLUS_LineCapTriangle                            3

#DEFINE GDIPLUS_LineCapNoAnchor                            0x10

#DEFINE GDIPLUS_LineCapSquareAnchor                        0x11

#DEFINE GDIPLUS_LineCapRoundAnchor                         0x12

#DEFINE GDIPLUS_LineCapDiamondAnchor                       0x13

#DEFINE GDIPLUS_LineCapArrowAnchor                         0x14

#DEFINE GDIPLUS_LineCapCustom                              0xff

lcFile = «D:\GdiPlusWrapper\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 200, 220)

loObj.CreateSimplePen(«Pen01», 5, loObj.ARGB(255, 0, 0, 0))

loObj.SetPenStartCap(«Pen01», GDIPLUS_LineCapFlat)

loObj.SetPenEndCap(«Pen01», GDIPLUS_LineCapFlat)

loObj.DrawLine(«Image01», «Pen01», 20, 20, 180, 20)

loObj.SetPenStartCap(«Pen01», GDIPLUS_LineCapSquare)

loObj.SetPenEndCap(«Pen01», GDIPLUS_LineCapSquare)

loObj.DrawLine(«Image01», «Pen01», 20, 40, 180, 40)

loObj.SetPenStartCap(«Pen01», GDIPLUS_LineCapRound)

loObj.SetPenEndCap(«Pen01», GDIPLUS_LineCapRound)

loObj.DrawLine(«Image01», «Pen01», 20, 60, 180, 60)

loObj.SetPenStartCap(«Pen01», GDIPLUS_LineCapTriangle)

loObj.SetPenEndCap(«Pen01», GDIPLUS_LineCapTriangle)

loObj.DrawLine(«Image01», «Pen01», 20, 80, 180, 80)

loObj.SetPenStartCap(«Pen01», GDIPLUS_LineCapNoAnchor)

loObj.SetPenEndCap(«Pen01», GDIPLUS_LineCapNoAnchor)

loObj.DrawLine(«Image01», «Pen01», 20, 100, 180, 100)

loObj.SetPenStartCap(«Pen01», GDIPLUS_LineCapSquareAnchor)

loObj.SetPenEndCap(«Pen01», GDIPLUS_LineCapSquareAnchor)

loObj.DrawLine(«Image01», «Pen01», 20, 120, 180, 120)

loObj.SetPenStartCap(«Pen01», GDIPLUS_LineCapRoundAnchor)

loObj.SetPenEndCap(«Pen01», GDIPLUS_LineCapRoundAnchor)

loObj.DrawLine(«Image01», «Pen01», 20, 140, 180, 140)

loObj.SetPenStartCap(«Pen01», GDIPLUS_LineCapDiamondAnchor)

loObj.SetPenEndCap(«Pen01», GDIPLUS_LineCapDiamondAnchor)

loObj.DrawLine(«Image01», «Pen01», 20, 160, 180, 160)

loObj.SetPenStartCap(«Pen01», GDIPLUS_LineCapArrowAnchor)

loObj.SetPenEndCap(«Pen01», GDIPLUS_LineCapArrowAnchor)

loObj.DrawLine(«Image01», «Pen01», 20, 180, 180, 180)

loObj.SetPenStartCap(«Pen01», GDIPLUS_LineCapCustom)

loObj.SetPenEndCap(«Pen01», GDIPLUS_LineCapCustom)

loObj.DrawLine(«Image01», «Pen01», 20, 200, 180, 200)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


GetPenEndCap()

	Название:
	GetPenEndCap()

	Описание:
	Позволяет получить конечный наконечник указанного пера.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	GetPenEndCap(tcPenKey, @tnEndCap)

	Параметры:

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	tnEndCap
	Буфер, в который данный метод записывает значение конечного наконечника пера. Параметр передается по ссылке.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_PEN_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к GetPenStartCap()


SetPenStartCap()

	Название:
	SetPenStartCap()

	Описание:
	Устанавливает заданный начальный наконечник для указанного пера.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	SetPenStartCap(tcPenKey, tnStartCap)

	Параметры:

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	tnStartCap
	Определяет значение начального наконечника пера.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_PEN_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к GetPenStartCap()


SetPenEndCap()

	Название:
	SetPenEndCap()

	Описание:
	Устанавливает заданный конечный наконечник для указанного пера.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	SetPenEndCap(tcPenKey, tnEndCap)

	Параметры:

	tcPenKey
	Определяет ключ пера в коллекции перьев.

	tnEndCap
	Определяет значение конечного наконечника пера.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_PEN_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к GetPenStartCap()


Методы для работы с путями.
StartPathFigure()

	Название:
	StartPathFigure()

	Описание:
	Инициализирует новую фигуру указанного пути.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	StartPathFigure(tcPathKey)

	Параметры:

	tcPathKey
	Определяет ключ пути в коллекции путей.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_PATH_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к DrawPath()


ClosePathFigure()

	Название:
	ClosePathFigure()

	Описание:
	Замыкает текущую фигуру указанного пути.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	EndPathFigure(tcPathKey)

	Параметры:

	tcPathKey
	Определяет ключ пути в коллекции путей.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_PATH_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к DrawPath()


ResetPath()

	Название:
	ResetPath()

	Описание:
	Удаляет все содержимое указанного пути.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	ResetPath(tcPathKey)

	Параметры:

	tcPathKey
	Определяет ключ пути в коллекции путей.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_PATH_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к DrawPath()


AddLineToPath()

	Название:
	AddLineToPath()

	Описание:
	Добавляет линию в текущую фигуру указанного пути.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	AddLineToPath(tcPathKey, tnX1, tnY1, tnX2, tnY2)

	Параметры:

	tcPathKey
	Определяет ключ пути в коллекции путей.

	tnX1
	Определяет X-координату первой точки линии.

	tnY1
	Определяет Y-координату первой точки линии.

	tnX2
	Определяет X-координату второй точки линии.

	tnY2
	Определяет Y-координату второй точки линии.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_PATH_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к DrawPath()


AddPolylineToPath()

	Название:
	AddPolylineToPath()

	Описание:
	Добавляет набор линий в текущую фигуру указанного пути.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	AddPolylineToPath(@taPoints, tcPathKey)

	Параметры:

	taPoints
	Массив, содержащий X и Y координаты последовательных точек пути.

	tcPathKey
	Определяет ключ пути в коллекции путей.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_PATH_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	Первый, третий и т.д. элементы массива содержат X-координаты точек.

Второй, четвертый и т.д. элементы массива содержат Y-координаты точек.

Если количество элементов массива нечетно, последний элемент массива не рассматривается.

	Пример использования:

	См. пример к DrawPath()


AddArcToPath()

	Название:
	AddArcToPath()

	Описание:
	Добавляет дугу эллипса в текущую фигуру указанного пути.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	AddArcToPath(tcPathKey, tnX, tnY, tnWidth, tnHeight, tnStartAngle, tnSweepAngle)

	Параметры:

	tcPathKey
	Определяет ключ пути в коллекции путей.

	tnX
	Определяет X-координату левого верхнего угла прямоугольника.

	tnY
	Определяет Y-координату левого верхнего угла прямоугольника.

	tnWidth
	Определяет ширину прямоугольника.

	tnHeight
	Определяет высоту прямоугольника.

	tnStartAngle
	Определяет начальный угол.

	tnSweepAngle
	Определяет угол поворота.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_PATH_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к DrawPath()


AddPathToPath()

	Название:
	AddPathToPath()

	Описание:
	Добавляет существующий путь в текущую фигуру указанного пути.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	AddPathToPath(tcPathKey, tcAddingPathKey [, tlConnect])

	Параметры:

	tcPathKey
	Определяет ключ пути в коллекции путей.

	tcAddingPathKey
	Определяет ключ добавляемого пути в коллекции путей.

	tlConnect
	Определяет, должен ли добавляемый путь связываться с текущей фигурой.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_PATH_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к DrawPath()


Методы для работы с регионами.
ResetRegion()

	Название:
	ResetRegion()

	Описание:
	Удаляет все содержимое указанного региона.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	ResetRegion(tcRegionKey)

	Параметры:

	tcPathKey
	Определяет ключ региона в коллекции регионов.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_REGION_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к PointInsideRegion()


AddRectangleToRegion()

	Название:
	AddRectangleToRegion()

	Описание:
	Модифицирует существующий регион путем комбинирования его с заданным прямоугольником.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	AddRectangleToRegion(tcRegionKey, tnX, tnY, tnWidth, tnHeight [, tnCombineMode])

	Параметры:

	tcRegionKey
	Определяет ключ региона в коллекции регионов.

	tnX
	Определяет X-координату верхнего левого угла прямоугольника.

	tnY
	Определяет Y-координату верхнего левого угла прямоугольника.

	tnWidth
	Определяет ширину прямоугольника.

	tnHeight
	Определяет высоту прямоугольника.

	tnCombineMode
	Определет способ модификации региона.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_REGION_DOESNT_EXISTS
GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к PointInsideRegion()


AddPathToRegion()

	Название:
	AddPathToRegion()

	Описание:
	Модифицирует существующий регион путем комбинирования его с заданным путем.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	AddPathToRegion(tcRegionKey, tcPathKey [, tnCombineMode])

	Параметры:

	tcRegionKey
	Определяет ключ региона в коллекции регионов.

	tcPathKey
	Определяет ключ пути в коллекции путей.

	tnCombineMode
	Определет способ модификации региона.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_REGION_DOESNT_EXISTS
GDIP_VFP_PATH_DOESNT_EXISTS
GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к PointInsideRegion()


PointInsideRegion()

	Название:
	PointInsideRegion()

	Описание:
	Проверяет, входит ли точка с заданными координатами, в указанный регион.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	PointInsideRegion(tcRegionKey, tnX, tnY)

	Параметры:

	tcRegionKey
	Определяет ключ региона в коллекции регионов.

	tnX
	Определяет X-координату точки.

	tnY
	Определяет Y-координату точки.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_REGION_DOESNT_EXISTS
GDIP_VFP_POINT_IS_OUTSIDE_REGION
GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	


Методы для работы с кистями.
SetSolidBrushColor()

	Название:
	SetSolidBrushColor()

	Описание:
	Устанавливает цвет указанной сплошной кисти.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	SetSolidBrushColor(tcBrushKey, tnColor)

	Параметры:

	tcBrushKey
	Определяет ключ пути в коллекции путей.

	tnColor
	Определяет цвет указанной сплошной кисти.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_BRUSH_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 200, 200)

loObj.CreateSolidBrush(«Brush01», loObj.ARGB(255, 255, 0, 0))

loObj.FillEllipse2(«Image01», «Brush01», 10, 10, 180, 80)

loObj.SetSolidBrushColor(«Brush01», loObj.ARGB(255, 0, 255, 255))

loObj.FillEllipse2(«Image01», «Brush01», 10, 110, 180, 80)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


SetLinearGradientBrushColors()

	Название:
	SetLinearGradientBrushColors()

	Описание:
	Устанавливает цвета для указанной линейной градиентной кисти.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	SetLinearGradientColors(tcBrushKey, tnColor1, tnColor2)

	Параметры:

	tcBrushKey
	Определяет ключ пути в коллекции путей.

	tnColor1
	Определяет первый градиентный цвет.

	tnColor2
	Определяет второй градиентный цвет.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_BRUSH_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

#DEFINE GDIPLUS_WrapMode_TileFlipY                         2

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 400, 200)

loObj.CreateLinearGradientBrush1(«Brush01», 0, 0, 200, 200)

loObj.FillRectangle(«Image01», «Brush01», 0, 0, 200, 200)

loObj.SetLinearGradientBrushColors(«Brush01», loObj.ARGB(255, 255, 255, 0), loObj.ARGB(255, 0, 255, 255))

loObj.SetLinearGradientBrushWrapMode(«Brush01», GDIPLUS_WrapMode_TileFlipY)

loObj.FillRectangle(«Image01», «Brush01», 200, 0, 200, 200)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


SetLinearGradientBrushWrapMode()

	Название:
	SetLinearGradientBrushWrapMode()

	Описание:
	Устанавливает режим наложения текстуры для указанной линейной градиентной кисти.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	SetLinearGradientWrapMode(tcBrushKey, tnWrapMode)

	Параметры:

	tcBrushKey
	Определяет ключ пути в коллекции путей.

	tnWrapMode
	Определяет режим наложения текстуры.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_BRUSH_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к SetLinearGradientBrushColors()


SetTexturedBrushWrapMode()

	Название:
	SetTexturedBrushWrapMode()

	Описание:
	Устанавливает режим наложения текстуры для указанной текстурированной кисти.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	SetLinearGradientWrapMode(tcBrushKey, tnWrapMode)

	Параметры:

	tcBrushKey
	Определяет ключ пути в коллекции путей.

	tnWrapMode
	Определяет режим наложения текстуры.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_BRUSH_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к CreateTexturedBrush()


SetPathGradientBrushCenterColor()

	Название:
	SetPathGradientBrushCenterColor()

	Описание:
	Устанавливает цвет центра контура указанной контурной градиентной кисти.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	SetPathGradientBrushCenterColor(tcBrushKey, tnColor)

	Параметры:

	tcBrushKey
	Определяет ключ пути в коллекции путей.

	tnColor
	Определяет цвет центра контура указанной контурной градиентной кисти

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_BRUSH_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 400, 200)

loObj.CreatePath(«Path01»)

loObj.StartPathFigure(«Path01»)

loObj.AddArcToPath(«Path01», 20, 20, 160, 160, 0, 360)

loObj.CreatePath(«Path02»)

loObj.StartPathFigure(«Path02»)

loObj.AddArcToPath(«Path02», 220, 20, 160, 160, 0, 360)

loObj.CreatePathGradientBrush2(«Brush01», «Path01», loObj.ARGB(255, 0,255,0), loObj.ARGB(255, 255, 0, 255))

loObj.CreatePathGradientBrush2(«Brush02», «Path02», loObj.ARGB(255, 0,255,0), loObj.ARGB(255, 255, 0, 255))

loObj.FillEllipse2(«Image01», «Brush01», 20, 20, 160, 160)

loObj.SetPathGradientBrushCenterColor(«Brush02», loObj.ARGB(255, 255,0,0))

loObj.SetPathGradientBrushSurroundColor(«Brush02», loObj.ARGB(255, 0, 255, 0))

loObj.SetPathGradientBrushCenterPoint(«Brush02», 300, 40)

loObj.FillEllipse2(«Image01», «Brush02», 220, 20, 160, 160)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


SetPathGradientBrushSurroundColor()

	Название:
	SetPathGradientBrushSurroundColor()

	Описание:
	Устанавливает цвет краев контура указанной контурной градиентной кисти.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	SetPathGradientBrushSurroundColor(tcBrushKey, tnColor)

	Параметры:

	tcBrushKey
	Определяет ключ пути в коллекции путей.

	tnColor
	Определяет цвет краев контура указанной контурной градиентной кисти

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_BRUSH_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к SetPathGradientBrushCenterColor()


SetPathGradientBrushCenterPoint()

	Название:
	SetPathGradientBrushCenterPoint()

	Описание:
	Устанавливает положение центральной точки контурной градиентной кисти.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	SetPathGradientBrushCenterPoint(tcBrushKey, tnX, tnY)

	Параметры:

	tcBrushKey
	Определяет ключ пути в коллекции путей.

	tnX
	Определяет X-координату центральной точки контурной градиентной кисти.

	tnY
	Определяет Y-координату центральной точки контурной градиентной кисти.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_BRUSH_DOESNT_EXISTS
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	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к SetPathGradientBrushCenterColor()


Методы для обработки растров.

AdjustColor()

	Название:
	AdjustColor()

	Описание:
	Замещает для указанного растра один указанный цвет другим указанным цветом.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	AdjustColor(tcBitmapKey, tnColor1, tnColor2)

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tnColor1
	Определяет цвет, который нужно заменить.

	tnColor2
	Определяет цвет, которым нужно заменить первый цвет.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXIST
GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile1, lcFile2, lnCounter1, lnCounter2, lnTop, lnLeft, lnSize, lnIndex

LOCAL ARRAY laRectangles[32, 4]

lcFile1 = «C:\MyPicture1.bmp»
lcFile2 = «C:\MyPicture2.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

STORE 0 TO lnTop, lnLeft

lnSize = 32

lnIndex = 0

FOR lnCounter1 = 1 TO 8

    FOR lnCounter2 = 1 TO 8

        IF MOD(lnCounter1, 2) = 0

           IF MOD(lnCounter2, 2) <> 0

              lnIndex = lnIndex + 1

              laRectangles[lnIndex, 1] = lnLeft

              laRectangles[lnIndex, 2] = lnTop

              laRectangles[lnIndex, 3] = lnSize

              laRectangles[lnIndex, 4] = lnSize

           ENDIF 

        ELSE

           IF MOD(lnCounter2, 2) = 0

              lnIndex = lnIndex + 1

              laRectangles[lnIndex, 1] = lnLeft

              laRectangles[lnIndex, 2] = lnTop

              laRectangles[lnIndex, 3] = lnSize

              laRectangles[lnIndex, 4] = lnSize           

           ENDIF 

        ENDIF

        IF lnCounter2 = 8

           lnLeft = 0

        ELSE

           lnLeft = lnLeft + lnSize

        ENDIF 

    ENDFOR 

    lnTop = lnTop + lnSize

ENDFOR

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 256, 256, .t., , loObj.ARGB(255, 255,255,255))

loObj.CreateSolidBrush(«Brush01», loObj.ARGB(255, 0,255,0), .t.)

loObj.FillRectangles(@laRectangles, «Image01», «Brush01», .f.)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile1)

loObj.AdjustColor(«Image01», loObj.ARGB(255, 0,255,0), loObj.ARGB(255, 255,0,0))

loObj.AdjustColor(«Image01», loObj.ARGB(255, 255,255,255), loObj.ARGB(255, 0,0,255))

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile2) 


AdjustColors()

	Название:
	AdjustColors()

	Описание:
	Замещает для указанного растра одни указанные цвета другими указанными цветами.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	AdjustColor(@taColors1, @taColors2, tcBitmapKey)

	Параметры:

	taColors1
	Одномерный массив, определяет цвета, которые необходимо заменить.

	taColors2
	Одномерный массив, определяет цвета, которыми необходимо заменить цвета первого массива.

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER

GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXIST
GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile1, lcFile2, lnCounter1, lnCounter2, lnTop, lnLeft, lnSize, lnIndex

LOCAL ARRAY laRectangles[32, 4]

lcFile1 = «C:\MyPicture1.bmp»
lcFile2 = «C:\MyPicture2.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

STORE 0 TO lnTop, lnLeft

lnSize = 32

lnIndex = 0

FOR lnCounter1 = 1 TO 8

    FOR lnCounter2 = 1 TO 8

        IF MOD(lnCounter1, 2) = 0

           IF MOD(lnCounter2, 2) <> 0

              lnIndex = lnIndex + 1

              laRectangles[lnIndex, 1] = lnLeft

              laRectangles[lnIndex, 2] = lnTop

              laRectangles[lnIndex, 3] = lnSize

              laRectangles[lnIndex, 4] = lnSize

           ENDIF 

        ELSE

           IF MOD(lnCounter2, 2) = 0

              lnIndex = lnIndex + 1

              laRectangles[lnIndex, 1] = lnLeft

              laRectangles[lnIndex, 2] = lnTop

              laRectangles[lnIndex, 3] = lnSize

              laRectangles[lnIndex, 4] = lnSize           

           ENDIF 

        ENDIF

        IF lnCounter2 = 8

           lnLeft = 0

        ELSE

           lnLeft = lnLeft + lnSize

        ENDIF 

    ENDFOR 

    lnTop = lnTop + lnSize

ENDFOR

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 256, 256, .t., , loObj.ARGB(255, 255,255,255))

loObj.CreateSolidBrush(«Brush01», loObj.ARGB(255, 0,255,0), .t.)

loObj.FillRectangles(@laRectangles, «Image01», «Brush01», .f.)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile1)

LOCAL ARRAY laColors1[2], laColors2[2]

laColors1[1] = loObj.ARGB(255, 0,255,0)

laColors1[2] = loObj.ARGB(255, 255,255,255)

laColors2[1] = loObj.ARGB(255, 255,0,0)

laColors2[2] = loObj.ARGB(255, 0,0,255)

loObj.AdjustColors(@laColors1, @laColors2, «Image01»)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile2)


AdjustHueSaturationBrightness()

	Название:
	AdjustHueSaturationBrightness()

	Описание:
	Изменяет для указанного растра значение сдвига пигмента, насыщенности и яркости.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	AdjustHueSaturationBrightness(tcBitmapKey, tnHue, tnSaturation, tnBrightness)

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tnHue
	Определяет желаемое значение сдвига пигмента. Допустимый диапазон – от 0 до 360 градусов. Начальное значение – 0.

	tnSaturation
	Определяет желаемую насыщенность. Допустимый диапазон – от 0 до 1000. Начальное значение – 100.

	tnBrightness
	Определяет желаемую яркость. Допустимый диапазон – от -100 до 100. Начальное значение – 0.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXIST
GdiPlus errors

	Примечания:

	Для увеличения производительности рекомендуется использовать вспомогательную библиотеку.

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile1, lcFile2, lnSeconds, lcSupportDll

LOCAL lnHue, lnSaturation, lnBrightness

lcFile1 = «С:\MyPicture.bmp»
lcFile2 = «С:\MyPictureAdjusted.bmp»
lcSupportDll = «C:\GraphicEffects.dll»
CLEAR DLLS 

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

lnHue = 120

lnSaturation = 500

lnBrightness = 50

loObj.CreateBitmapFromFile(«Image01», lcFile1)

&& Make effect using pure VFP code

loObj.CloneBitmap(«Image01», «Image02», .t.)

lnSeconds = SECONDS()

loObj.AdjustHueSaturationBrightness(«Image02», lnHue, lnSaturation, lnBrightness)

MESSAGEBOX(«Effect made using pure VFP code.» + CHR(13) + «Time elapsed: « + TRANSFORM(SECONDS() - lnSeconds) + « seconds.»)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image02», lcFile2)

&& Make effect using support library

loObj.LoadSupportDll(lcSupportDll)

IF loObj.IsSupportDllLoaded() = .f.

   MESSAGEBOX(«Cannot load support library. Please, check file path and name.»)

   RETURN

ENDIF 

loObj.CloneBitmap(«Image01», «Image02», .t.)

lnSeconds = SECONDS()

loObj.AdjustHueSaturationBrightness(«Image02», lnHue, lnSaturation, lnBrightness)

MESSAGEBOX(«Effect made using support library.» + CHR(13) + «Time elapsed: « + TRANSFORM(SECONDS() - lnSeconds) + « seconds.»)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image02», lcFile2)


AdjustBrightnessContrast()

	Название:
	AdjustBrightnessContrast()

	Описание:
	Изменяет для указанного растра значение яркости и контрастности.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	AdjustBrightnessContrast(tcBitmapKey, tnBrightness, tnContrast)

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tnBrightness
	Определяет желаемую яркость. Допустимый диапазон – от -100 до 100. Начальное значение – 0.

	tnContrast
	Определяет желаемую контрастность. Допустимый диапазон – от 0 до 1000. Начальное значение – 100.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXIST
GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile1, lcFile2

LOCAL lnBrightness, lnContrast

lcFile1 = «С:\MyPicture.bmp»
lcFile2 = «С:\MyPictureAdjusted.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

lnBrightness = 50

lnContrast = 150

loObj.CreateBitmapFromFile(«Image01», lcFile1)

loObj.AdjustBrightnessContrast(«Image01», lnBrightness, lnContrast)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile2)


AdjustRGB()

	Название:
	AdjustRGB()

	Описание:
	Изменяет для указанного растра значения красной, зеленой и синей составляющих цвета.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	AdjustRGB(tcBitmapKey, tnRed, tnGreen, tnBlue)

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tnRed
	Определяет желаемую интенсивность красной цветовой составляющей. Допустимый диапазон – от -100 до 100. Начальное значение – 0.

	tnGreent
	Определяет желаемую интенсивность зеленой цветовой составляющей. Допустимый диапазон – от -100 до 100. Начальное значение – 0.

	tnBlue
	Определяет желаемую интенсивность синей цветовой составляющей. Допустимый диапазон – от -100 до 100. Начальное значение – 0.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXIST
GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile1, lcFile2

LOCAL lnRed, lnGreen, lnBlue

lcFile1 = «С:\MyPicture.bmp»
lcFile2 = «С:\MyPictureAdjusted.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

lnRed = 100

lnGreen = -100

lnBlue = -100

loObj.CreateBitmapFromFile(«Image01», lcFile1)

loObj.AdjustRGB(«Image01», lnRed, lnGreen, lnBlue)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile2)


AdjustGrayscale()

	Название:
	AdjustGrayscale()

	Описание:
	Устанавливает для указанного растра значения красной, зеленой и синей составляющих цвета равными друг другу.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	AdjustGrayscale(tcBitmapKey)

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXIST
GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile1, lcFile2, lnSeconds, lcSupportDll

lcFile1 = «С:\MyPicture.bmp»
lcFile2 = «С:\MyPictureAdjusted.bmp»
lcSupportDll = «C:\GraphicEffects.dll»
CLEAR DLLS 

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromFile(«Image01», lcFile1)

&& Make effect using pure VFP code

loObj.CloneBitmap(«Image01», «Image02», .t.)

lnSeconds = SECONDS()

loObj.AdjustGrayscale(«Image02»)

MESSAGEBOX(«Effect made using pure VFP code.» + CHR(13) + «Time elapsed: « + TRANSFORM(SECONDS() - lnSeconds) + « seconds.»)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image02», lcFile2)

&& Make effect using support library

loObj.LoadSupportDll(lcSupportDll)

IF loObj.IsSupportDllLoaded() = .f.

   MESSAGEBOX(«Cannot load support library. Please, check file path and name.»)

   RETURN

ENDIF 

loObj.CloneBitmap(«Image01», «Image02», .t.)

lnSeconds = SECONDS()

loObj.AdjustGrayscale(«Image02»)

MESSAGEBOX(«Effect made using support library.» + CHR(13) + «Time elapsed: « + TRANSFORM(SECONDS() - lnSeconds) + « seconds.»)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image02», lcFile2)


AdjustNegative()

	Название:
	AdjustNegative()

	Описание:
	Устанавливает для указанного растра значения красной, зеленой и синей составляющих цвета негативными.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	AdjustNegative(tcBitmapKey)

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXIST
GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile1, lcFile2, lnSeconds, lcSupportDll

lcFile1 = «С:\MyPicture.bmp»
lcFile2 = «С:\MyPictureAdjusted.bmp»
lcSupportDll = «C:\GraphicEffects.dll»
CLEAR DLLS 

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromFile(«Image01», lcFile1)

&& Make effect using pure VFP code

loObj.CloneBitmap(«Image01», «Image02», .t.)

lnSeconds = SECONDS()

loObj.AdjustNegative(«Image02»)

MESSAGEBOX(«Effect made using pure VFP code.» + CHR(13) + «Time elapsed: « + TRANSFORM(SECONDS() - lnSeconds) + « seconds.»)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image02», lcFile2)

&& Make effect using support library

loObj.LoadSupportDll(lcSupportDll)

IF loObj.IsSupportDllLoaded() = .f.

   MESSAGEBOX(«Cannot load support library. Please, check file path and name.»)

   RETURN

ENDIF 

loObj.CloneBitmap(«Image01», «Image02», .t.)

lnSeconds = SECONDS()

loObj.AdjustNegative(«Image02»)

MESSAGEBOX(«Effect made using support library.» + CHR(13) + «Time elapsed: « + TRANSFORM(SECONDS() - lnSeconds) + « seconds.»)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image02», lcFile2)


AdjustColorRange1()

	Название:
	AdjustNegative()

	Описание:
	Заменяет для указанного растра заданный диапазон цветов указанным цветом с использованием минимального и максимального цветов.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	AdjustColorRange1(tcBitmapKey, tnColorNew, tnColorLow, tnColorHigh)

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tnColorNew
	Определяет новый цвет.

	tnColorLow
	Определяет минимальный цвет.

	tnColorHigh
	Определяет максимальный цвет.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXIST
GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile1, lcFile2

LOCAL lnColorLow, lnColorHigh, lnColorNew

lcFile1 = «С:\MyPicture.bmp»
lcFile2 = «С:\MyPictureAdjusted.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

lnColorNew = loObj.ARGB(255, 255, 0, 0)

lnColorLow = loObj.ARGB(255, 0, 0, 0)

lnColorHigh = loObj.ARGB(255, 150, 150, 150)

loObj.CreateBitmapFromFile(«Image01», lcFile1)

loObj.AdjustColorRange1(«Image01», lnColorNew, lnColorLow, lnColorHigh)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile2)


AdjustColorRange2()

	Название:
	AdjustNegative()

	Описание:
	Заменяет для указанного растра заданный диапазон цветов указанным цветом с использованием тестового цвета и процентного отклонения.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	AdjustColorRange2(tcBitmapKey, tnColorNew, tnColor, tnPercentage)

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tnColorNew
	Определяет новый цвет.

	tnColor
	Определяет тестовый цвет.

	tnPercentage
	Определяет процентное отклонение (от 0 до 100)..

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXIST
GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj, lcFile1, lcFile2

LOCAL lnColor, lnPercentage, lnColorNew

lcFile1 = «С:\MyPicture.bmp»
lcFile2 = «С:\MyPictureAdjusted.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

lnColorNew = loObj.ARGB(255, 255, 0, 0)

lnColor = RGB(192, 192, 192)

lnPercentage = 20

loObj.CreateBitmapFromFile(«Image01», lcFile1)

loObj.AdjustColorRange2(«Image01», lnColorNew, lnColor, lnPercentage)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile2)


Методы для работы с цветом.

ARGB()

	Название:
	ARGB()

	Описание:
	Возвращает значение цвета в формате ARGB на основе заданного коэффициента прозрачности и заданного цвета в формате RGB, либо на основе заданного коэффициента прозрачности и заданных значений интенсивности красного, зеленого и синего цветов.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	ARGB(tnAlpha, tnRGBcolor)

ARGB(tnAlpha, tnRed, tnGreen, tnBlue)

	Параметры:

	tnAlpha
	Определяет значение коэффициента прозрачности (0-255).

	tnRGBcolor
	Определяет значение цвета в формате RGB (0-16777215).

	tnRed
	Определяет значение интенсивности красного цвета (0-255).

	tnGreen
	Определяет значение интенсивности зеленого цвета (0-255).

	tnBlue
	Определяет значение интенсивности синего цвета (0-255).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	Значение цвета в формате ARGB.

	Неуспешное завершение:
	0

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

CLEAR 

?loObj.ARGB()               

?loOBJ.ARGB(0, 255, 0, 0)   

?loObj.ARGB(0, 255))        

?loObj.ARGB(255,255)      


Методы для манипуляций с текстом.

GetStringWidth()

	Название:
	GetStringWidth()

	Описание:
	Возвращает ширину заданной строки.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	GetStringWidth(tcBitmapKey, tcFontKey, tcString)

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcFontKey
	Определяет ключ шрифта в коллекции шрифтов.

	tcString
	Определяет строку, ширину которой необходимо измерить.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	Ширина строки в пикселях.

	Неуспешное завершение:
	0

	Примечания:

	

	Пример использования:

	#DEFINE GDIPLUS_FontStyle_Regular                           0

#DEFINE GDIPLUS_FontStyle_Bold                              1

#DEFINE GDIPLUS_FontStyle_Italic                            2

#DEFINE GDIPLUS_FontStyle_BoldItalic                        3

#DEFINE GDIPLUS_FontStyle_Underline                         4

#DEFINE GDIPLUS_FontStyle_Strikeout                         8

LOCAL loObj

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 500, 50)

loObj.CreateFont(«Font01», «Tahoma», 12, GDIPLUS_FontStyle_Bold + GDIPLUS_FontStyle_Italic)

loObj.CreateFont(«Font02», «Times New Roman», 20, GDIPLUS_FontStyle_Regular)

?loObj.GetStringWidth(«Image01», «Font01», «My test string.»)

?loObj.GetStringWidth(«Image01», «Font02», «My test string.»)




GetStringHeight()

	Название:
	GetStringWidth()

	Описание:
	Возвращает высоту заданной строки.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	GetStringHeight(tcBitmapKey, tcFontKey, tcString)

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растров.

	tcFontKey
	Определяет ключ шрифта в коллекции шрифтов.

	tcString
	Определяет строку, высоту которой необходимо измерить.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	Высота строки в пикселях.

	Неуспешное завершение:
	0

	Примечания:

	

	Пример использования:

	#DEFINE GDIPLUS_FontStyle_Regular                           0

#DEFINE GDIPLUS_FontStyle_Bold                              1

#DEFINE GDIPLUS_FontStyle_Italic                            2

#DEFINE GDIPLUS_FontStyle_BoldItalic                        3

#DEFINE GDIPLUS_FontStyle_Underline                         4

#DEFINE GDIPLUS_FontStyle_Strikeout                         8

LOCAL loObj

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 500, 50)

loObj.CreateFont(«Font01», «Tahoma», 12, GDIPLUS_FontStyle_Bold + GDIPLUS_FontStyle_Italic)

loObj.CreateFont(«Font02», «Times New Roman», 20, GDIPLUS_FontStyle_Regular)

?loObj.GetStringHeight(«Image01», «Font01», «My test string.»)

?loObj.GetStringHeight(«Image01», «Font02», «My test string.»)




Методы для манипуляций с координатной системой.
ShiftCoordinateSystem()

	Название:
	ShiftCoordinateSystem()

	Описание:
	Сдвигает начало системы координат и переориентирует направление оси X.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	ShiftCoordinateSystem(tcBitmapKey, tnX, tnY [, tnLeftAxisX])

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растра.

	tnX
	Определяет X-координату начала координат новой координатной системы.

	tnY
	Определяет Y-координату начала координат новой координатной системы.

	tlLeftAxisX
	Определяет направление оси X (влево или вправо).

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	#DEFINE GDIPLUS_FontStyle_Regular                           0

#DEFINE GDIPLUS_FontStyle_Bold                              1

#DEFINE GDIPLUS_FontStyle_Italic                            2

#DEFINE GDIPLUS_FontStyle_BoldItalic                        3

#DEFINE GDIPLUS_FontStyle_Underline                         4

#DEFINE GDIPLUS_FontStyle_Strikeout                         8

LOCAL loObj, lcFile, lnCounter, lnAngle

lcFile = «C:\MyPicture.bmp»
loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)

loObj.CreateBitmapFromScratch(«Image01», 400, 450)

loObj.CreateSolidBrush(«Brush01», 0xFF0000FF)

loObj.CreateFont(«Font01», «Tahoma», 20, GDIPLUS_FontStyle_Regular)

loObj.ShiftCoordinateSystem(«Image01», 200, 250)

lnAngle = 0

FOR lnCounter = 1 TO 12

    loObj.RotateCoordinateSystem(«Image01», 30)    

    loObj.DrawSimpleString(«Image01», «Brush01», «Font01», «My test string.»)

ENDFOR

loObj.ResetCoordinateSystem(«Image01»)

loObj.DrawSimpleString(«Image01», «Brush01», «Font01», «Manipulations with coordinate system.»)

loObj.CopyBitmapToFile(«Image01», lcFile, «BMP»)


RotateCoordinateSystem()

	Название:
	RotateCoordinateSystem()

	Описание:
	Осуществляет поворот координатной системы на заданный угол.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	RotateCoordinateSystem(tcBitmapKey, tnAngle)

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растра.

	tnAngle
	Определяет угол поворота координатной системы.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к ShiftCoordinateSystem()


ResetCoordinateSystem()

	Название:
	ResetCoordinateSystem()

	Описание:
	Сбрасывает изменения координатной системы.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	ResetCoordinateSystem(tcBitmapKey)

	Параметры:

	tcBitmapKey
	Определяет ключ растра в коллекции растра.

	Возвращаемые значения:

	Успешное завершение:
	0

	Неуспешное завершение:
	GDIP_VFP_INVALID_PARAMETER
GDIP_VFP_BITMAP_DOESNT_EXISTS

GdiPlus errors

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к ShiftCoordinateSystem()


Вспомогательные методы.
GetRandomKey()

	Название:
	GetRandomBitmapKey()

	Описание:
	Возвращает уникальное строковое значение, которое может быть использовано в качестве ключа растра.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	GetRandomBitmapKey()

	Возвращаемые значения:

	Уникальное строковое значение, которое может быть использовано в качестве ключа растра.

	Примечания:

	

	Пример использования:

	LOCAL loObj

loObj = CREATEOBJECT(«GdiPlusWrapper»)
?loObj.GetRandomBitmapKey()


LoadSupportDll()

	Название:
	LoadSupportDll()

	Описание:
	Загружает вспомогательную библиотеку..

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	LoadSupportDll()

	Параметры:

	tcSupportDll
	Определяет путь к файлу вспомогательной библиотеки.

	Возвращаемые значения:

	Возвращает .t. если нужные функции библиотеки загружены, иначе .f.

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к AdjustHueSaturationBrightness()


 IsSupportDllLoaded()

	Название:
	IsSupportDllLoaded()

	Описание:
	Проверяет, загружен ли все нужные функции вспомогательной библиотеки.

	Видимость:
	Public.

	Синтаксис: 
	IsSupportDllLoaded()

	Возвращаемые значения:

	Возвращает .t. если нужные функции библиотеки загружены, иначе .f.

	Примечания:

	

	Пример использования:

	См. пример к AdjustHueSaturationBrightness()


