ScrollBar от TAS ver 1.0

Вот и меня припекло со склолом – пытался использовать и стандартный от Microsoft и смотрел в решениях – все не то. В конечном итоге решил написать сам,  поставив задачу сделать во первых – многофункциональный скрол, во вторых – легкий. Именно по этому в скроле все на Shape. Итак о многофункциональности – на основе скрола очень просто сделать меню (пример прилагается), где меняя активную строку, скрол будет автоматически отслеживать все параметры. 
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Построение меню с активной строкой на основе скрола (свойство Asmenu=1). В меню задействованы кнопки: cтрелки вверх и вниз, PageUp, PageDn, Home, End. Если активная строка на момент нажатия кнопок cтрелки вверх и вниз, PageUp, PageDn находится за пределами области видимости, то идет позиционирование на активную строку!

И собственно сам скрол как скрол – по образу и подобию других скролов.
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Управление областью – можно гонять зеленый квадрат в пределах заданной области. Задействованы кнопки: cтрелки, PageUp, PageDn, Home, End. На этой форме хорошо показано не только управление областью из скрола, но и обратное – когда нужно установить скрол в нужную позицию.

Свойства и методы

	Наим-е
	ТИП
	Значения
	Описание

	Allzap
	P
	0-***
	Вся область. 

	Arient
	P
	0-1
	Ориентация:

· 0 – вертикальная

· 1 – горизонтальная

	Asmenu
	P
	0-1
	Отработка скрола как меню:

· 0 – отключена

· 1 – включена

	CLOSE
	M
	
	Метод для DISABLE ScrollBar.

	Color_d 
	P
	196,196,196
	Цвет не активной стрелки на кнопке

	Color_e
	P
	0,0,0
	Цвет активной стрелки на кнопке

	DOKEY
	M
	
	Для отработки клавиатуры (вместо KeyPress)

	OPEN
	M
	
	Метод для ENABLE ScrollBar.

	Runoninit
	P
	0-1
	Запускать или нет метод пользователя при инициализации. (1 в основном для тех скролов, параметры которых выставлены при разработке)

	REBILD
	M
	
	Метод для перерисовки

Параметры:

1. вся область

2. видимая область

3. текущее значение смещения

Можно задавать только часть параметров, к примеру:

REBILD (1000, 600) – установка начальная

REBILD (0, 0,500) – сдвинуть на 500 вниз (вправо)

	RESCROLL
	M
	
	Метод можно использовать, если скрол используется как меню для перерисовки скрола при переопределении активной строки, см. пример 2.

	SHOWNOW
	M
	
	Внутренний метод, для внутреннего использования

	skipzap
	P
	AUTO

0-(Allzap- Totzap)
	Переменная, аналог VALUE – хранит значение пропущенной области. На прямую не менять – использовать метод OPEN().

	Stepp
	P
	0-***
	Шаг скрола при движении стрелками или прокрутки колесиком мыши (актуально для скролировании области экрана)

	Tekzap
	P
	AUTO
1-Allzap
	В эту переменную заносится № активной строки, если скрол является частью меню (параметр Asmenu=1).

	Totzap
	P
	0-***
	Видимая область

	USERKOD
	M
	
	Метод запускается при каждом движении скрола (используйте его для обновления скролируемой области)

	Zerox
	P
	AUTO
	Внутренняя переменная, для внутреннего использования

	Zeroy
	P
	AUTO
	Внутренняя переменная, для внутреннего использования


Если будут вопросы или пожелания – пишем ЛС на форуме или на tascold@mail.ru.

