Вашему вниманию предлагается рассказ об устройстве моих приложений, их архитектуры, объектной модели, в общем, взгляд изнутри.

Для начала попробуем рассмотреть интерфейс программы, что бы иметь представление о том, так что же мы получим когда, разберемся во внутренностях программы. Как видите, ничего сверхъестественного здесь нет, обыкновенное меню и почти стандартная панель инструментов. Единственно, что  следует заметить, что дублированные кнопки панели инструментов из соответствующих пунктов системного меню координированы по текущему состоянию, о чем я расскажу позже.

Для общего представления о том как устроена программа, достаточно выбрать пункт меню – «Список документов», как видите здесь представлены те виды документов которые доступные для конкретного текущего пользователя. Один раз я видел нечто подобное, представленное мне одним программистом из Кургана, по одному виду которого уже можно было с достаточной точностью определить как устроена программа изнутри. 

Из этого следует что программа устроена на некоем ядре управления и взаимодействия документами, которое координирует и определяет возможность представления документов конкретным пользователям в зависимости от их прав доступа. 

Ну, а теперь попытаемся заглянуть внутрь программы. 

Основополагающим является базовый класс на котором держится вся архитектура программы.

Так как я в программе не использую частных сессий данных, то по этой причине в базовом классе объявлен только одно свойство «Псевдоним», почему один, да потому что предполагается что каждый класс работает только со своей таблицей данных, для документов типа накладная, то есть, для работы с строками документа, работает уже другой класс входящий в состав документа «Накладная» , о чем будет сказано далее. 

На что следует обратить внимание при просмотре кода базового класса – так это на методы Reg и EnumChilds , первый отвечает за регистрацию класса у своего предка, таким образом что бы предок знал каким классам отправлять уведомления о происходящих событиях в классе документа, в том числе и у ядра программы. К особому событию следует отнести EnumChilds именно это событие генерируется основным классом для всех подчиненных объектов документа при событиях типа «Создать», «Открыть», «Удалить» и т.д., таким образом в базовый класс изначально заложена архитектура так называемого нанизывания классов один на другой как бусы, только бусы получаются с одним началом и множеством окончаний. 

Теперь, когда мы немного познакомились с устройством базового класса, можем вернуться к ядру программы, что бы понять принцип нанизывания документов и из взаимодействия. 

Как видите ядро программы не такое уж и сложное, просто оно дублирует основные методы доступа к документам. К основным относятся «Просмотр списка документов», «Создать документ», «Открыть документ», «Записать документ», «Удалить документ», «Распечатать документ», «Просмотр перед печатью» и «Правка формы отчета документа». 

После того как ядро программы инициализировано, ядро пытается подключить класс установки окружения программы, в котором определяется путь к базе данных по умолчанию, для этого пользователя, его оформлению программы, потому как сами знаете сколько любителей запихивать себе картинки себя, своих родственников, кошечек и собачек. 

Собственно задача ядра переадресовать вызов метода тому документу, который в настоящее время активный, за исключением операции «Просмотр списка документов», который не относится к текущему документу. Я понимаю что сразу возникает вопрос о том что же делать, если программа потребует введения новых методов как для основных так и для вновь вводимых документов. Для этого в ядро программы изначально заложена пусть не очень гибкая, но все же хоть какая-то возможность модификации доступных операций для документов, тем самым можно сделать аварийные заплатки до тех пор пока в ядро программы не будут внесена дополнительная функциональность, а возможно доработка и не потребуется и эта возможность без модификации основной программы, бывает удобна при обслуживании филиалов предприятия, у некоторых из которых эта функциональность необходима, а в некоторых и нет. 

Так же заложена возможность добавление подключаемых модулей, как из списка модулей, так из папок где эти модули расположены или глобально на сервере или в папке подключаемых модулей конкретного пользователя или папки его группы безопасности. Для того что бы отличать подключаемые модули от других модулей в папке, была принята некая точка входа PlugIn с передачей ей в качестве параметра ссылки на приложение, как хотите или это глобальная переменная типа goApp или это свойство самого _VFP или _SCREEN, кому как будет угодно. 

Ну что же продолжим наше строительство, после того как ядро успешно стартовало, и окружение программы определено, начинам нанизывать документы в систему регистрации ядра, как вы помните упомянутый мной метод Reg из базового класса. Таким образом ядро узнает какие документы в его подчинении есть, и строит коллекцию подключенных документов, для управления ими в процессе работы. 

За ними подключается класс отчетов, которые построен почти по такому же принципу как и ядро, только предназначен для управления отчетами. 

Сейчас пока обратимся к основному классу документов. Основной класс документов практически повторяет все основные методы ядра. Как видели из базового класса, основной класс документов предназначен для работы только с одной таблицей, на мой взгляд этого вполне достаточно, исходя из того опыта который есть за плечами, при построении подобных систем еще на Fpd, Fpw только там использовалась псевдо-объектная модель ядра и документов основанная на особенностях выполнения вложенных команд read, без использования пресловутого foundation read, если кто помнит это понятие введенное во второй версии, ну на этом я останавливаться не буду. Итак если вы спросите, а что же делать, к примеру, с документами, которые имеют составную часть. Отвечаю - для этого используется особенность автоматической регистрации подчиненных объектов и оповещения их с помощью функции опроса подчиненных объектов. Таким образом, к примеру при загрузке документа, сначала вызывается метод Open для документа, который в свою очередь определяет, что наступило событие Load для документа, документ в свою очередь загружает необходимые ему данные как из текущей таблицы, так и по коду документа, или если использовать промежуточный класс для работы разнотипными данными, то из любого другого источника, ну хоть с SQL сервера, например. Соответственно событие Load документа опрашивает подчиненные объекты на предмет выполнения события Load, где уже определен код документа, для загрузки подчиненных данных по этому документу. Таким образом видим, что каждый подчиненный класс так же работает только с одной таблицей. Если вдруг необходимо что бы класс работал с несколькими таблицами, то соответственно можете сами дописать свой класс основываясь на особенностях работы с данными этого класса. 

Ну вот с основными документами вроде разобрались, теперь можно взглянуть на отчеты. Там вроде тоже ничего особенного нет, есть система регистрации отчетов и управления ими а также система построения меню для отчетов и управление доступом к пунктам меню текущего пользователя. Отчеты строятся по принципу Bundle принятое когда-то на Mac системах. В модуле отчета заложено его описание, вызов параметров перед запросами, основная функциональность и реакция на соответствующие методы вызова документов после формирования отчета. Так же визуальная часть представления данных. И ответственность отчета за закрытие своего рабочего курсора, после того как визуальная часть будет закрыта.

Теперь после того как с основным представлением о внутренней структуре программы вы имеете представление, попробуем рассмотреть как устроена интерфейсная часть программы, т.е. построения меню, панели инструментов и их взаимодействия. 

Все это представлено в наборе классов Face. Этот класс представляет собой коллекцию классов пунктов меню и кнопок панели инструментов. Меню строится по объектной модели, и в нем определяется свойство выводим мы кнопку на панель инструментов или нет. Настройка панели инструментов у меня не реализована, но при таком подходе, это уже не потребует много времени, так как эта функциональность уже заложена в самой интерфейсной системе, единственным недостатком я считаю, что нужно для меню и панели инструментов использовать именно файлы, а не ссылки на pictres потому как эти ссылки, я не знаю как запихнуть в кнопки панели инструментов. 

Для того что бы координация проходила автоматом, для этого была придумана система представления состояния для каждого из типов окон и наборов документов. В общем-то достаточно расширяемая, так основана на битовых наборах. Пока на данном этапе состояний не очень много, но думаю что если это станет расти как снежный ком, то возможно систему состояний придется переделывать, но основная функциональность останется практически без изменений. Так при использовании состояний классом набора состояний перегенерация меню и управление кнопками панели инструментов проходит на автомате. 

За всем следит менеджер форм, который оповещается при активации и деактивации форм, ну для модальных форм можно оповещать менеджер при инициализации и удаления формы из памяти. Таким образом менеджер знает о том какое окно находится сверху и по статусу состояния формы управляет интерфейсом подключая необходимые и удаляя недействительные возможности доступа к потрохам документа. 

Например для документов по приходу денег есть только пару дополнительных функций, для которых определены горячие кнопки доступа к определенных опциям документа, которые не всегда удобно и функционально не выгодно впихивать в основную форму документа. А для документа типа накладная кроме указанной для документа по приходу денег добавляется возможность доступа к другим опциям документа. И все это работает на автомате при использовании оконного менеджера, интерфейсного класса и статуса состояния окон. 

Так кроме определения состояния окон есть еще одно понятие «Свободное состояние», которое наступает в тот момент когда все окна программы закрыты. Таким образом в программе остается возможность использования меню и панели инструментов для тех опций программы, которые могут вызваны из любого состояния программы за исключением модальных форм.

Для списков документов и представления отчетов в которых используется класс окон с гридом так же предусмотрена возможность экспорта представления как то в Excel, в HTML формат или для тех форм отчетности, для которых не была сделана форма отчета для печати, есть возможность использования так называемого «Быстрого отчета» который формируется на лету исходя из данных Grid, ширины и выравнивания колонок. Только осталось недоделанными возможность использования данных из ComboBox для использования из в быстром отчете. Правда по просьбе некоторых клиентов, еще была добавлено свойство Summary, в котором перечисляются поля для которых при экспорте формируется суммирующее поле в быстром отчете и при экспорте в Excel. 

Особенно хотелось остановится на системе регистрации пользователей и распределении прав доступа. Так как в больших компаниях мне не приходилось работать, то система основана только на группе пользователей, жаль пока осталось так и не доделано возможность участия пользователя в нескольких группах, но это при желании не сложно доделать просто пока не было такой необходимости. 

При просмотре системы безопасности Win2K была украдена только часть интерфейса. Хотя как сами понимаете реализация своя. Так как система регистрации документов, отчетов и меню использует коллекции, то стало возможным сделать централизованную систему распределения прав доступа пользователей к тем или иным ресурсам программы. Естественно этим может заниматься только администратор системы. В зависимости от того кому предназначается программа, то роль администратора может вообще никто не использовать, и система безопасности как таковая отсутствует. 

Далее представлены слайды нескольких систем построенных на базе этого ядра и его модификаций. 

Как минимум, за пять лет подобная архитектура программы позволяет мне достаточно легко сопровождать программу и добавлять новую функциональность не переделывая кода для документов, а используя к примеру некоторые хуки основанные на системе регистрации внутри документов и оповещения подчиненных объектов

