Описание класса «Принтер» (clsPrinter)

Класс предназначен для формирования документов на печать на основе WIN32API функций.

В данной версии печать может выполняться только на принтер, который в Windows задан по умолчанию. В свойстве cPrinterName будет возвращено имя принтера. В следующей версии это будет исправлено и принтер можно будет задать по имени.
В событии Init вызывается метод DeclareAPI, в котором выполняется объявление API-функций.
В событии Destroy, вызывается метод Close, в котором освобождается контекст принтера.

Новое в версии 1.1
В класс была добавлена возможность вывода графики на формы. Для этого класс был разделен на 3 отдельных класса. Основной класс clsDraw, в нем остались только методы для рисования на устройстве, которое определяется контекстом (свойство hdc). Другие два класса clsDrawForm и clsDrawPrinter, основаны на clsDraw. Они выполняют только получение указателя на контекст устройства и освобождение контекста, соответственно в методах Open() и Close(). Объявление WIN32API функций распределено по классам, чтобы при выводе в форму не болтались в памяти функции нужные только для вывода на принтер и наоборот.
Для рисования на форме надо: положить класс на форму, в Init() формы в свойстве hwnd класса установить Hwnd формы (для 5 и 6 версии Hwnd получить через GetFocus), в событии Paint() методом Open() класса открыть контекст, вызвать методы рисования и методом Close() освободить контекст.

С выводом на принтер все также.
1. Методы и свойства для работы с принтером и документом
	Open ()
	Начинает работу с принтером (создается контекст, считываются параметры).

	NewPage ()
	При первом вызове создает новый документ и новую страницу, при следующих вызовах заканчивает текущую страницу и начинает новую.

	Close ()
	Заканчивает последнюю страницу, закрывает документ и освобождает контекст принтера. Документ отправляется в очередь.

	nPageNom
	Номер текущей страницы.

	cDocName
	Имя документа, будет отображено в очереди на печать.

	cPrinterName
	Имя принтера

	cVersion
	Версия класса. Текущая 1.1


2. Методы и свойства для работы с графикой
	MoveTo (x, y)
	Перемещает текущие координаты вывода.

	LineTo (x1, y1, [x2, y2])
	Рисует линию от текущих координат до (x1, y1) или линию от точки (x1, y1) до точки (x2, y2). Перемещает текущие координаты вывода в точку (x2, y2).

	Rectangle (x1, y1, [x2, y2])
	Рисует прямоугольник от текущих координат до (x1, y1) или прямоугольник от точки (x1, y1) до точки (x2, y2). Перемещает текущие координаты вывода в точку (x1, y1).

	RoundRect (x1, y1, [x2, y2,] h, w)
	Рисует прямоугольник с закругленными углами от текущих координат до (x1, y1) или прямоугольник от точки (x1, y1) до точки (x2, y2). Углы закругляются дугой эллипса, вписанного в прямоугольник высотой h и шириной w. Текущие координаты не перемещает. Внутреннюю область заливает цветом кисти.

	FillRect (x1, y1, [x2, y2])
	Заливает прямоугольную область цветом кисти.

	Arc (x1, y1, x2, y2, [x3, y3, x4, y4])
	Рисует дугу эллипса, вписанного в прямоугольник (x1, y1)-(x2, y2). Дуга может быть ограничена прямыми, проходящими через центр эллипса и точки (x3, y3) и (x4, y4).

	nX
	Текущая координата x.

	nY
	Текущая координата y.

	nLineStyle
	Стиль линий. 0 – сплошной, 1 – пунктир, … 6; 1-4 работают только при толщине 1.

	nLineWidth
	Толщина линий, если 0 – рисуется в 1 пиксель устройства.

	nLineColor
	Цвет линий.

	nFillColor
	Цвет кисти.


3. Методы и свойства для работы с текстом

	WriteString (сString, [x1, y1])
	Выводит строку текста. Верхний левый угол от точки (x1, y1) или от текущих координат. Перемещает текущие координаты вывода в точку (x1, y1).

	DrawString (cString, x1, y1, x2, y2, [nHAlign, nVAlign, lMultiLine, lCalcHeight])
	Выводит текст с форматированием внутри прямоугольника (x1, y1)-(x2, y2).

nHAlign – горизонтальное выравнивание (0 - влево, 1 - по центру, 2 - вправо). 

nVAlign – вертикальное выравнивание (0 – вверх, 1 – по центру, 2 – вниз), работает только если lMultiLine=.F. . 

lMultiLine – переносить строки (.T. по умолчанию). 

lCalcHeight – вычислить высоту, функция всегда возвращает высоту выведенного текста, но если параметр установлен .T. текст не выводится.

	cFontName
	Имя шрифта

	nFontSize
	Размер шрифта

	lFontBold
	Жирный шрифт

	lFontItalic
	Курсив

	lFontUnderline
	Подчеркнутый

	nTextColor
	Цвет текста

	nTextBkColor
	Цвет фона текста

	nTextBkMode
	Стиль вывода текста: 1 прозрачный, 2 непрозрачный


4. Свойства разметки страницы
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nPHYSICALWIDTH - физич. ширина в еденицах устройства








nHORZRES - ширина в пискелах


nHORZSIZE - ширина в мм.








nPHYSICALOFFSETX - отступ по X до области печати











nPHYSICALOFFSETY - отступ по Y до области печати











nPHYSICALHEIGHT - физич. высота в еденицах устройства








nVERTRES - высота в пискелах


nVERTSIZE - высота в мм.


























Область печати





nLOGPIXELSX – пикселов на дюйм по X


nLOGPIXELSY – пикселов на дюйм по Y








